Bridge

2007

1 / 09/ 2007

MdB

JMB

Système

1, 1 

meilleure mineure.

1, 1 

majeures par cinq.

1SA 

15‑17 H sans majeure 5ème.

2  

fort, 18H+, toutes répartitions.

2 

multi: deux majeur faible ou jeu régulier 22-23 H.

2

bicolore majeur faible (Ekren).

2 

faible, cinq cartes et une mineure au moins 4ème (Muiderberg).

2SA 

20‑21 H régulier sans majeure 5ème.

3, 3, 3, 3 
barrages naturels. 

3SA 

gambling.

4, 4

belles ouvertures de 4 en majeures.

4, 4, 5, 5
barrages naturels.

4SA 

blackwood.
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1.  Jeu de la carte

A la couleur

Première défausse italienne – une carte impaire appelle, une paire refuse.

Entame petit prometteur.

Si on ne peut pas monter sur le mort, on montre sa parité. 

Smith par les grosses– Une grosse carte à la première occasion libre montre un intérêt pour la couleur d’entame, si la priorité n’est pas de montrer la parité dans la longue du mort et que la poursuite de la couleur d’entame n’est pas exclue.

As‑Roi Romanet, le roi nie un singleton.

Sur l'entame de l’as ou de la dame, Lavinthal pour le switch ou carte moyenne sinon. 

Sur le roi on montre la parité, un doubleton ne sera indiqué que si le mort peut être surcoupé.

Switch petit prometteur.

A Sans-Atout

Entame petit prometteur.

Première défausse italienne, sauf dans la couleur entamée on montre la parité.

Smith par les grosses.

Le roi demande la parité ou le déblocage, l'as et la dame l'appel par une petite.

Switch petit prometteur.

Jeux spéciaux 

L'encadrement d'honneur (par ex. l’entame du roi suivie du valet et non de la dame) demande le déblocage (prendre de l’as si on le possède).

Lavinthal à l'atout et pour guider le switch.

2. Ouvertures de 1 en mineure

Meilleure mineure

1 dans un 4-4 
et 1 dans un 3-3 .

Walsh

1
1


1SA

peut cacher une majeure 4ème dans un jeu régulier - 2 forcing manche chez le répondant.

1
1


1

jeu irrégulier.

Roudi

oui sur 

1 - 1 - 1SA  
mais pas sur

1- 1 - 1SA    

Les sauts sont forts

1
2 

fort, couleur semi-fermée – il manque un honneur maximum

1
2
3


Sur un saut on peut fitter avec un gros honneur, même sec avec
 D

2SA


On ne fitte pas immédiatement sans honneur même avec

 10xx




On met 2 ou ou 3SA en cas de misfit (une ou deux cartes)

 Vx




A partir de trois cartes sans honneur, il faut faire un 

cue-bid anticipé (avant de fitter).

Splinter

1
3 

Splinter et fit de cinq cartes au moins. 


3SA 

15-17 H.

Attention : le soutien de la majeure longue du répondant est une proposition naturelle de jouer à sept atouts.

1
3

proposition. Pas deux gros honneurs 5èmes

4


à trèfles (4, ni de contrôle carreaux, donc des cœurs solides.

La répétition 2 est une enchère blanche

1
2
2

enchère neutre avec une majeure ou 12H. 

2SA
forcing pour 3
3
forcing. 

2

jeu irrégulier de 15H et plus.

2SA

forcing avec exactement 14 H ou 18-19H sans majeure.

Soutiens naturels

1
2
5-9H  5+ cartes.


3
10-11H proposition de manche avec 5-6 .

Divers

1
1
5H+ 3 cartes ou +


1SA
8-10H

1
2
2
3
forcing, l’ouvreur nomme une majeure avec un problème grave dans l’autre. 

1
1
2
3
non forcing.

1
1
2
3
non forcing – peut même être faible – on passerait par 2avec une main vraiment limite.

Le problème des carreaux

Après 

1
1


ou

1 2
3
3




33



j’ai un problème à  (sans nécessairement 5 cartes à  ou le fit 
La répétition de la majeure ou le soutien ne montre pas nécessairement 5 cartes ou le fit mais peut cacher un problème dans l’autre majeure ou l’autre mineure puisque c’est la seule enchère disponible avant 3SA.

Dans la première séquence, on mettra donc 3avec l’arrêt piques et 3SA avec l’arrêt trèfles en niant l’arrêt piques.

A utiliser également sur la séquence

1SA-2-2-3




Redemande après ouverture mineure et fit majeur

1
1
2 

soutien simple, avec quatre piques.

3 

soit mini-splinter (14-16H) soit splinter forcing manche  (20 S et plus).

3 

soutien distributionnel (14-16H) sans singleton.

2
2SA

3
inversée dans l’autre majeure puis soutien indique une main de 18-19H 4333 (4432 ou 4441).

4

18-19H et un beau 5422 (20S). 

4

forcing manche avec un 6‑4 à honneurs concentrés de 15-17 H.

4

splinter et chicane dans un jeu de (14)15-17H avec un 6-4.

4

dans un 6511 de 12-14H. 

3SA

main régulière de (14)17-19 H avec la mineure d’ouverture fermée sans fit et huit levées.



A éviter avec 3 cartes dans la majeure répondue.



Attention : ce n’est pas la main 18-19 régulière avec fit de 4 cartes.

1
1
plus les sauts consomment d’espace, plus ils doivent être purs.

4

montre le 5-4 sans doute concentré puisqu’il n’y a plus de place pour nommer un autre contrôle..

Le problème des cœurs – utilisation de la quatrième couleur

Pour montrer trois cœurs

1
1
1      1SA
le déclarant peut encore être 18-19 régulier ou avoir trois cartes à cœurs dans un jeu faible.

2

la répétition de la couleur d’ouverture montre un jeu faible 5/4 ou 6/4 sans 3 cartes à 
2 

la quatrième couleur montre 3 cartes à dans une main irrégulière faible ou rég. 18-19

Les autres enchères restent classiques : 

2 

3 cartes à 15-17 avec un 4-3-1-5

2

6/5 faible (un 5/5 s’ouvre de 1)

2SA

(15)16-17 mais irrégulière (on aurait ouvert de 1SA si régulier).

Pour montrer quatre cartes à cœur

1 
1 

2
2
2 

poubelle 

2SA

12H arrêt cœur


3 

quatre cœurs  –  belle main 13H et +.

3SA

14H arrêt cœur.

Pour montrer cinq cartes à cœurs

Après un bicolore économique et une redemande à 2SA demandant à l’ouvreur de revenir dans la couleur du répondant, seule la quatrième couleur est forcing.

1
2 

2
2SA
toujours forcing pour 3 sauf main forte chez l’ouvreur.

3 

faible.

3

seule enchère forcing.

3

au moins 5/5 faible et misfit.


3 

au moins 6/4 faible et misfit. 

L’inversée – bicolore fort

1 
1 
l’inversée garantit impérativement cinq cartes dans la première couleur (sauf la question 

2 

des 4441 abordée ci-dessous).

 
2 
cinq piques au moins, forcing mais à considérer comme une enchère blanche.



A ce stade, 3 et 3 sont forcing et positifs. 


3
forcing avec une belle sixième.

 
2SA 
modérateur. Si suivi de 3forcing avec une mauvaise sixième.

3 

Quatrième couleur demande l’arrêt.

1 
1 

2 
2 

2SA 
3 
2SA même chez l’ouvreur est modérateur, forcing tour et demande au répondant

d’annoncer 3s’il est faible. Si l’ouvreur met ensuite 3SA, il garantit 2 cartes à piques.

3 

montre un 6-5 faible dans le contexte.

3 

minimum de l’inversée (environ 16H avec trois atouts).

1 
1 

2 
2 

3

forcing, implique une main trop forte ou trop peu distribuée (souvent 4441 ou 4432 ou 4333) 

pour un splinter. 

Si la suite des enchères montre  que l’inversée cachait un fit de quatre cartes, et comme il n’y a pas eu 

de splinter, on peut en tirer les inférences suivantes :

- soit l’ouvreur n’avait pas de 5ème (4441 ou 4432 ou 4333), ou une mauvaise 5ème (max RV).

- soit il a de mauvais atouts.

- soit il a un singleton par l’as ou le roi.

1 
1
2
3
3

garantit quatre piques qui devient l’atout.

L’inversée à saut est artificielle et «nie» 4 cartes ( mais pas 5 )

1
1

1
1


2  

et
2
L’enchère montre un fit majeur avec un jeu de 18-19H régulier, un bel unicolore de huit levées de jeu ou un 

bicolore 6-5 de manche. L’enchère nie un arrêt dans la quatrième couleur en cas d’unicolore. 

La suite se fait sur des bases naturelles : soutien de la mineure positif et forcing, répétition des cœurs ou des carreaux est positif et sixième, 2SA frein (modérateur avec un jeu minimum et pas de fit mineur ou une couleur sixième faible) ou relais, 4e forcing est cue-bid affirmatif (exclut un fit mineur). Le répondant après 2SA peut passer sur le retour mineur sans arrêt dans la quatrième et sur le soutien des cœurs (jeu minimum). Après 2SA, la quatrième couleur est une recherche de fit majeur, l’ouvreur signale trois cartes et le répondant cinq.

1
1




2  
2SA


3

forcing, cache souvent un fit de trois cœurs.

3

unicolore.

3

main de 18-19H fittée par quatre atouts.
3

6-5 forcing manche.

Inférence :
1
1


3

probablement sans arrêt 
3. Les Relais

Roudi, Texas sur redemande à 2SA, 2ème couleur, 3ème couleur, 4ème couleur

	Principes régissant la deuxième enchère du répondant :

· tous les sauts au palier de trois (fits, répétitions ou changements de couleur) sont forcing. Le passage par un relais rend les fits limites.

· tous les soutiens simples sont limités s’ils ne sont pas précédés d’un changement 2 sur 1. Le passage par un relais rend les fits forcing.

· les relais sont forcing tour. Leurs objectifs sont classiques : recherche de manche avec des mains limites, d’arrêt ou de soutien différé avec des jeux de manche, de complément d’atout avec des jeux de chelem (une couleur sixième creuse passe par le relais). En réponse, il faut impérativement exprimer le plein de la main.


Les enchères forcing

1
1
avec moins de 12H, il faut préférer nommer la majeure.

1
2
limite (la main faible aurait mis 1 sur 1)


3
forcing manche.

1
1
1
2
non forcing


3
forcing

1
1
2
3
non forcing

1
1
2
3
non forcing

1
1
forcing. La main limite passe par 3SA modérateur. 

2
3


Relais Roudi à 2

1 
1 

1SA 
2
Roudi simple :

2 

minimum sans trois piques.


2
montre un 5-4+ limite.


3 
désire jouer ce contrat. Main faible de quatre piques et six trèfles.


3 
forcing dans un 5‑4. L’annonce directe montrerait un 5‑5.

2 

minimum avec trois cartes dans la majeure du répondant.

2

maximum avec trois piques.

2SA

maximum sans trois piques.

1 
1 

1SA 
2 
3 et 3 seraient forcing. 

2 
2
limite dans un 5-4.

2 
limite avec 5 ou 6 cartes


3 
forcing, avec mauvaise couleur 6ème.

1
1
1SA
2SA
naturel, limite. Pour éviter le contre de 2pour l’entame

3
naturel, forcing

Texas sur redemande à 2SA

Principe : sur toute redemande de l’ouvreur à 2SA, 3sont texas.
Ceci s’applique donc aux séquences

1 
1 

1
1

1
1SA

1
1SA

1
1


2SA         

2SA


2SA


2SA


2SA

pour s’attaquer aux problèmes suivants :

1. La recherche d’un fit majeur.

1 
1
2SA

18‑19 H sans nier quatre cartes à piques.

3 
texas. Mais plus précisément


3

4/4
3

texas cœur. Correction obligatoire. Ensuite : 



3

3
54




3SA 
choix de manche.




4 
cue‑bid.

3
fitté proposition de chelem.

4
auto splinter, même dans l’ouverture.

4
conclusion. Vitesse d’atteinte au niveau de la manche : la séquence la plus

 
rapide est la plus faible.

1 
1 

2SA 
3
peut cacher une main très faible, mais cette éventualité est ignorée.

3

fitté  (4 cartes)


3 

fitté 
3SA

misfit. Le répondant poursuit avec un 5-5.

1
1
2SA
3
texas avec quatre cartes en majeure, cinq en trèfles, et 12 et +. La correction simple est fittée et 

forcing. 
1
1SA

2SA

L’enchère est forcing et couvre les mains régulières et les bicolores 5422 ou 5431 ou 6430 ou 
6M3M’.. de 18-19H.

3
texas à partir de cinq cœurs.

3

fitté par trois cartes. Suite cue-bid.

3

misfit.

3SA, 4
cue-bid avec quatre cœurs.

2. La recherche d’un arrêt dans l’entame téléphonée.

1
1SA

2SA
3
le texas impossible vers les piques est une demande d’arrêt.
3. La recherche de la meilleure manche dans une main contenant un singleton. 
Le texas à carreaux sera utilisé pour montrer une main faible à carreaux, une recherche de chelem à carreaux ou une main avec un singleton sans nécessairement de longueur carreaux dans une main a priori sans ambitions et sans majeure cinquième par deux gros honneurs.

Le singleton sera dans la couleur, pour autant qu’un singleton dans cette couleur soit possible :
[image: image1.emf]2
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palier 

du 

milieu

3
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palier la 
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chère

1

er 

palier la 

moins 

chère


1 
1 

2SA 
3
3
la correction est ici obligatoire. 

3
singleton trèfle.

3
singleton carreaux.


3SA
singleton coeur.

Ceci s’applique aussi dans la séquence :

1
1SA

2SA 
3
3

la correction est ici obligatoire. 


3
singleton carreaux.
3
singleton coeurs. 

3SA
singleton piques.

Dans les séquences après une ouverture majeure :

1
1SA


ou


1
1
2SA






2SA

2SA est forcing et couvre les mains régulières et les bicolores 5422 ou 5431 ou 6430 ou 6M3M’ de 18-19H.

3
texas.

3 


3
singleton trèfles et donc quatre coeurs et six carreaux. Si pas quatre cœurs, sept carreaux.

3
singleton carreaux et donc quatre coeurs et six trèfles. Si pas quatre cœurs, sept trèfles.

3SA
singleton dans l’autre majeure et dix cartes mineures dans un jeu de 7-8H.

1
1SA

2SA
3
texas.

3
tentative de chelem à trèfles par une 6ème ou un 54 mineures.

4 
splinter dans un jeu limite.

4. La recherche d’un chelem.

Le plus souvent en cas d’annonce du singleton, la force globale des deux mains ne dépassera pas 27H et la découverte du singleton ne signifiera pas pour autant qu’il faille annoncer le chelem.

RV6

A1085


1
1
AD842

103


2SA
3
V97

4


3
3
singleton carreaux et donc six trèfles.

AR

DV9732

4
5 
malgré le cue-bid de l’ouvreur, le répondant se contente de 






la manche.

Par contre, le texas à 3 est toujours une tentative de chelem comme sur l’ouverture de 2SA.

AD1086
9


1
1SA
6

V875


2SA
3
tentative de chelem à base d’unicolore trèfles ou de 

AR87

DV


4
4SA
bicolore mineur sur ouverture majeure, comme sur 
AV9

RD10853

5
6
l’ouverture de 2SA. 4SA est une proposition d’arrêt et 5 






est fitté .
2ème couleur forcing

Afin d’éviter d’avoir des problèmes de redemande et un contrat joué à SA de la mauvaise main, ce qui serait le cas si l’ouvreur répète sa couleur, il faut systématiquement répondre au niveau de deux par 2 avec une main contenant quatre cartes en majeure du style :

  A V 10 5
en face de 1 ou 1,

 R D V 6

en face de 1, il faut dire 2 

  5 4

il faut dire 2et non 1
 9 6





10 3 2




A D 10 2





 A R V 8




 5 4 3

Lorsque l’ouvreur répète sa couleur, la nomination des piques permet d’échapper à la devine et d’orienter le contrat à SA.

Lorsque la deuxième enchère du répondant est faite dans une couleur formellement niée par l’ouvreur, l’enchère est artificielle et auto-forcing. L’ouvreur préfèrera si elle correspond à ses cartes l’enchère économique et souple de 2SA. 

1 
1




1 
1 


 

2 
3
non forcing


2 
2 
auto-forcing.


3
bicolore 5-5.


2SA
3
forcing.


3
forcing.




3
forcing recherche de 3SA avec 5 (6) cœurs.

3
splinter.



3
limite.









3
6-5 forcing.

1 
1




1 
1 


 

2
2
auto-forcing.


2
3
non forcing.

2SA
3
forcing.




3
forcing.


3
non forcing.



3
forcing.

3
limite.




3
splinter.

1 
1







 

2
2
forcing tour. Le répondant peut passer sur 2et 2SA.



3ème couleur forcing

Elle est forcing tour.

1 
1 


2
2 
peut cacher 4 cartes à  (comme sur le Drury) dans une belle main.

2
faible et naturel.

2SA
limite sans cinq piques.

3
soutien à partir de 8H.


3
bicolore 5-5 forcing.

1 
1 


2
2
2 

quatre cartes à cœurs.

23 
limite.


3 
forcing avec une mauvaise 6ème.

1 
1 


2
2
2 

12-13H et trois piques.

3 
forcing sans nécessairement cinq cartes à piques.


3 
forcing dans un 5‑4. L’annonce directe montrerait un 5‑5.


3 
forcing avec une mauvaise 6ème.

1 
1 


2
2
3

faible avec de longs trèfles.

3

14H et trois piques.

1
2
2
2
est naturel – pas 3ème couleur – forcing manche


3
forcing

4ème couleur forcing

1 
1 

1 
2 
4ième couleur forcing : sauf inversée, elle n’est que forcing tour au palier de 2. 

Toutes les préférences à saut, 3, 3 et 3 sont forcing. Si le répondant reparle après une 4ème au palier de deux, ce n’est pas forcing. Au palier de trois, le soutien d’une des couleurs de l’ouvreur a le caractère limite ou forcing inverse du soutien direct. Donc,  2SA après une 4ème : 11 H, naturel (avec majeure 5ème).

2

la répétition la plus économique est l’enchère poubelle. Elle est donc non descriptive.

NF

Sont considérées comme non descriptives : la répétition de la mineure d’ouverture

au palier de deux, la répétition au palier de deux de la majeure de redemande, et la

 

répétition sans saut de la majeure d’ouverture. Le but technique est de jouer

 

éventuellement dans le 5-2 au palier de deux et de découvrir un fit au palier de

 

trois. Les corrections à 2, 2 ou 2SA ne sont pas forcing. 
2 

préférence naturelle toujours dans trois cartes. L’auto‑soutien à 3 est  ensuite forcing avec 

NF 

une mauvaise 6ème.

3

environ 14H, l’enchère de 4 serait splinter.

2

bicolore 6-5.

NF 
3 
répétition de la quatrième couleur est 100 % forcing et non descriptive  

 

en l’absence d’arrêt trouvé. En principe coopératif.

2SA 

12‑13 H et l’arrêt. Ensuite :

NF
3 
forcing dans une main plutôt régulière à la recherche de la meilleure manche.


3
non forcing puisque le soutien direct est forcing.


3 
forcing avec une mauvaise 6ème.


3 
proposition forcing à sept atouts.

3 

le soutien de la 4ème couleur est forcing, artificiel et montre une 2ème zone au moins.



Naturel s’il est le soutien des cœurs, il traduit le plus souvent un 5422 sans enchère.

3SA 

14 H régulier ou 15-17H irrégulier.

4SA 

18‑19 H.

Cas particuliers de la 4ème couleur forcing

1. Le soutien de la quatrième couleur est naturel en majeure.

1 
1 

2 
2 

3 

soutien naturel avec quatre cartes.

1 
1 

1 
1 

2 

quatre cartes à pique. Limite.

3 

quatre cartes à pique. Forcing, 17 DHS et plus.

3 

artificiel, pas d’arrêt pique, 15 H et plus.

2. Le saut dans la quatrième couleur est naturel et forcing

1 
1 
 

2 
3 
la quatrième couleur à saut inférieure à 3 SA est naturelle.  

Elle indique un 5‑5 au moins.

3. Le double saut est splinter 

1 
1 

1 
2 
naturel, forcing, avec quatre piques et six carreaux.


3 
splinter, atout cœur.


4
splinter 

1
1
1
4
splinter fitté 
La préférence majeure après un changement de couleur au palier de 2

Le changement de couleur au palier de deux est auto forcing. La préférence majeure au palier de deux est donc utilisée comme une enchère d’attente, sorte de relais. 

· le répondant a une main régulière avec ou sans arrêt dans la quatrième couleur. Cette enchère remplace la quatrième couleur non disponible au palier de deux et l’enchère classique de 2SA. 

1 
2 

D8


ou

108

2  
2

RV3




RV3





1053




D105





AV1098



AV1098

      Inférence : la quatrième couleur à partir de 2 est naturelle dans quatre cartes.

1
2 

108


2
2

RV32






R53






AV109

· l’enchère permet de distinguer chez le répondant un soutien forcing pour la majeure d’ouverture dans une main forte et régulière du soutien forcing avec une distribution bicolore de neuf cartes. La main limite passe par 2SA.

1 
2 

D85



1 
2 
8




2  
2SA





2  
2SA
V865



3
3

93



3
3
9





ADV1098




ADV10985

1 
2 

R52

alors que
1 
2 

R952

2  
2

93



2  
3

D83
      2SA
3

AD32






A





ARV10





ARV108

La redemande du répondant à 2SA a donc un caractère conventionnel cachant des mains faibles et longues ou des mains limites ou des mains fortes semi régulières, et toutes les autres enchères du répondant sont forcing.

1 
2 

85

Si l’ouvreur met 3SA, le répondant dira 4.

2  
2SA

A
      3
3

RD3





ARV103

 Les enchères du camp de l’ouvreur après intervention sur ouverture mineure

	· l’annonce de la collante montre 5 cartes.

· sauf après 1SA, les changements de couleur sans saut sont forcing tour. Les autres sont barrages.

· 2SA est toujours fitté avec 5 atouts. Le cue-bid n’implique pas le fit.

· le splinter n’existe que dans la couleur adverse, les autres sauts anormaux sont utilisés comme enchères de rencontre.

· en réponse au surcontre, 1SA est minimum avec cinq cartes dans l’ouverture.


Après un contre

1 
 X 
2 

naturel (8-10 H).



1 

naturel forcing, à partir de quatre cartes.



2

barrage, suivant le principe général que dans les situations

compétitives, si un palier est forcing, l’autre est limite.

2SA 

soutien limite ou mieux et fitté avec des points répartis.



3 

constructif (11-12 H).

XX 

misfit dans un jeu a priori limite. Exclut un 4333 – l’idée est de pouvoir contrer 2 couleurs. 

Forcing jusque 2 SA sauf si l’ouvreur met 1SA qui montre cinq cartes dans l’ouverture et une main minimum, voire subminimum après une ouverture en 3ème.

Obligatoire avec les trèfles sur une ouverture à carreau.

1SA



5 cartes

Après une intervention sans saut

1 
1
2 
naturel (8-10 H).



2 
demande d’arrêt avec un semi-fit  et pas d’intérêt pour les majeures



3
limite et constructif (11-12 H).



3 
splinter court 


4
barrage.



2SA
fitté trèfles avec l’arrêt, limite ou mieux.

 X 
négatif.



1 
forcing avec cinq cartes à pique (la collante).



1SA
naturel.
 

2
forcing. Les changements deux sur un sont forcing après intervention.




2 
faible, puisque 1 est forcing.



4
bicolore  (l'autre majeure et la mineure)
Après une intervention à SA

1
1SA
X

appel, probablement avec les majeures

 
2 

naturel pas minimum.



2SA 

soutien limite ou mieux et fitté avec des points répartis


3

constructif.

2

non forcing mais pas minimum (passe).



3 

forcing, puisque le palier précédent n’est pas forcing.

Après une intervention par un cue-bid

1
2
X 
spoutnik.



2x
voir ci-dessous.



2SA 
soutien limite ou mieux, et fitté avec des points répartis.

3
limite comme les autres enchères de 3
Après une intervention bicolore

Si les deux couleurs sont connues, les cue-bids sont utilisées de la façon suivante :

· le cue-bid de la plus chère est un soutien du partenaire en général par trois cartes en majeures et quatre cartes en mineures.

· Le cue-bid de la plus économique montre un jeu avec la quatrième couleur, ou confirme une longue propre.

1
2
3
forcing manche avec trois cartes à cœur.

 


2
forcing pour la mineure () par l’adversaire alors que



3
non forcing.
1
- 
1
X

1



de longs trèfles dans un jeu de deuxième zone.
2



forcing avec trois cartes à cœur.
Après une intervention avec saut

1
2
X
-
appel

2SA 



départ genre Lebenshol : faible à ou fort à  (good ou bad). 

-
3
-


-
des longs trèfles, minimum.

3
un 5-4 plutôt minimum.

3
5 cartes à , donc 6 trèfleset  forcing.

3
demande l’arrêt avec 4 cartes à 
3SA
4 cartes à  et l’arrêt.

1
2
X
-

3

bonne ouverture avec au moins 5 trèfles.

3

beau 5-4 mineur (14H et plus).

3

non forcing, ouvertures minimum.

3

recherche de 3 SA, demande d’arrêt sans quatre cartes à 
2SA 

fitté trèfles avec l’arrêt , limite ou mieux.



3

constructif sans arrêt .



3 

forcing.



4

bicolore  (l'autre majeure et la mineure)
1
3
4

compétitif.

5. Ouverture de 1 en  Majeure

Les fits – résumé

Fit de 3 cartes ou 4 cartes dans un 4333

1
1SA 
2x
2
5-7 DHS

1


2
8-10 DHS

1
1SA 
2x
3
11-12 DHS

1


3SA
12-14H – 3 cartes dans un 4333.

1
2x
2y
3
les mains plus fortes passent par une enchère naturelle.

Fit de 4 cartes

1
3


barrage faible, moins de 9DHS, avec 10DHS 2est plus indiqué

1
2SA


11DHS+ forcing

Fit de  5 cartes

1
4


faible

1
4


splinter – strictement  7-9 H (éventuellement 4 cartes defit)

Les soutiens sur ouverture majeure.

Enchères d’essai dans les longues ou par SA.

1 
2 
soutien positif avec 8‑10 DHS et trois atouts (quatre atouts et 7-9(10) H dans un 4333).

3

L’annonce de l’autre majeure est toujours naturelle.

2SA

demande si le répondant est min ou max


1 
3 
soutien faible (6)7-9 DHS et distribué avec une courte presque toujours.

3SA

deux gros honneurs d’atout.

4 

contrôle.

4 


premier contrôle que l’ouvreur est à même de nommer, nie donc un contrôle  et

 

deux gros honneurs d’atout. Peut se révéler être une enchère d’essai dans l’as

 


ou le roi 5ème si l’ouvreur nomme un contrôle trèfles, nécessairement de premier

 


tour, ensuite ( inversion du processus habituel ).

4

splinter car « saut » de trois paliers.

1
1SA

2x
4

naturel

Mais

1
4

splinter 7-9H et fit de 4+ cartes

1
3SA 

12‑14 H régulier, et fit de trois cartes.

1 SA forcing

1M 
1SA 
Montre 5-12H, 11H si fitté, 100 % forcing sur 1 et  95% sur 1avec 54xx de 12H ou moins, 
on passe) :

1
1SA



mais

1
1SA

-
avec
RD105




2 
avec
R1052

      


DV842






AD1093




RV






R5

102 
 
 
 
 
 
 
D3

1 
1SA 
forcing.









2

meilleure mineure à partir de trois cartes (12-16H).

3SA
 double fit  de longueur à  par  6 cartes  et d’honneur à  (A ou R second).
2

6 cartes 12-14 DH.

2SA

18-19H régulier ou semi-régulier
3

6 cartes 15-17 DH – 7 levées de jeu sans 3 cœurs. 





3x

(17)18H+ et 5 cartes – Game Forcing.





4x

auto splinter 18DH+ et 7 cartes (8 levées de jeu).




















2mauvaise préférence piques
1
1SA

22

se fait à partir de 5 cartes et doit s’interpréter comme une mauvaise préférence pour les piques. L’ouvreur sans deux cartes à cœurs revient à 2. Le répondant avec 0 ou 1 carte à piques reviendra dans la première couleur de l’ouvreur.  

2 sur 1 auto-forcing

1 
2 
Forcing jusque 2SA
2 

enchère poubelle. La suite peut révéler une belle couleur.

2SA 

(14)15‑19 H. L’ouvreur maximum reparlera sur 3SA

3 

trois cartes et plus par l’as ou le roi ou D 10 au moins (14 H et +).

3 

saut inutile, court , fitté trèfles, au moins deuxième zone.

3 

belle couleur autonome,  peu de points  et environ sept levées de jeu

3SA 

couleur fermée et un désir de recevoir l’entame. Environ 16H.

4

fit  et longs  solides




4 avec
ARDxxx
3 avec

RDV10xxxx






x




x






x x




R x






R V x x




A x


L’utilisation de 2SA permet les distinctions suivantes :

Les mains unicolores limitées (nécessairement 6èmes puisque les  5èmes passent par 1SA).

1 
2
2
2SA 
enchère poubelle forcing, sauf très longs piques, pour 3. 

L’ouvreur fort refusera cette correction.

3

long et faible à trèfles.

3
limite fitté piques.

3SA
choix de manche avec deux piques alors que 3SA au tour précédent les nie.
4
splinter avec de longs trèfles et un mauvais fit piques

( ex. 4 avec 10xx – x – Rxx – ARDxxx ). 

Les mains unicolores forcing.

1 
2 

2
3 
forcing

Les mains fittées limites.

1 
2 

2
2SA

3
3
limite fitté piques par trois cartes.

1 
2 

2 
2 
forcing et, si retour à 3, mauvais atouts.

Les mains fittées fortes.

1 
2 

2
3 
tentative de chelem clairement fittée.


4 
tentative de chelem, couleur autonome et fit piques.


4 
splinter, beau fit piques.


4 
limité.

Les mains à problèmes.

1 
2 

2 
2 
forcing, recherche de meilleur contrat. Peut cacher un jeu fort non distribué ou un jeu fort avec un

fit de trois cartes. 

2SA fitté

1 
2SA 
soutien au moins constructif avec quatre atouts (minimum 7H et 11S soit un as, un roi et un 
singleton).

Le dialogue se poursuit suivant des critères naturels basés essentiellement sur la vitesse d’atteinte. L’ouvreur fait une enchère d’essai dans une couleur a priori formellement contrôlée.

1 
2SA

3

dans un A ou un Roi, pas dans une courte – pas d'indication de points


3

ambigu dans un As ou un Roi, pas dans une courte – peut passer sur 3  


3 

main minimum sans A ou R annexe – ouvreur peut passer


3SA

As ou R second à trèfles et concentration, minimum 


4

2 honneurs et points concentrés – nie le contrôle dans les autres couleurs


4

splinter avec un honneur (3 sur 1 - 2SA)


4SA

BW

3

11-12 H sans A ou R annexe



11-12H dans un 6322.

34
splinter dans un 6331 de 12-14H.

3SA

18‑19 H 5332 points répartis y compris dans le doubleton.

Exemples et développements :

1. Le répondant a un jeu faible : il se décrit. Au palier de trois, l’enchère est ambiguë.

RV852

A1093

1 
2SA

86

D72

3
3
ambigu avec le contrôle carreaux.


R75

A10

4

limité, jeu sans courte de 12-14H. 

AR8

10432




Avec des mains minimums, ou une hésitation quant à savoir s’il faut jouer le petit ou le grand chelem, et contenant de beaux atouts, le répondant peut

- soutenir la couleur de l’essai, ce qui promet deux honneurs dans l’essai

AV1085
RD92

1 
2SA






5

982

3
4
minimum et concentration.

AV1052
RD

4SA
5
A3

9875

5
6





6
Le répondant nie formellement un contrôle dans les autres couleurs. L’annonce des cœurs ci-dessous devrait montrer un doute. Ici, compte tenu de la précision de l’enchère précédente, le doute devrait porter sur la couleur du contrat final. Il s’agit donc d’une proposition de chelem dans la deuxième couleur, donc dans l’éventuel 4-4. Sans cet artifice, il n’y a pas moyen de jouer le chelem car l’annonce de la deuxième couleur de l’ouvreur après le BW est une tentative de grand chelem, et non une proposition de jouer ce contrat.

AV1085
RD92

1 
2SA






5

987

3
4
minimum et concentration.

AV105

RD87

4
5
rien de plus mais quatre carreaux.

AD2

98

6


AV10853
RD92

1 
2SA








9852

3
4
minimum et concentration.

AV1052
RD

4
4
pas quatre carreaux.

A3

987

4SA
5




6
7
chicane coeur et conclusion.

- faire un écho à SA pour signaler l’as ou le roi second

R10853
AD92

1 
2SA






5

982

3
3SA
minimum, gros honneur 2nd et
   

ADV52

R8

4SA
5
concentration.

A3

9875

5
6





6
- faire un splinter impliquant aussi un complément troisième

R10853
AD92

1 
2SA






A5

9

3
4
minimum, splinter et concentration.

ADV52

R86

4SA
5
3

98754

5
6





6
- faire un saut à l’atout. Il implique une main minimum, sans as extérieur, et un complément

  court dans la couleur d’essai (singleton ou doubleton).

R108653
ADV2

1 
2SA






A

987

3
4
minimum avec au plus deux carreaux.

AR542

86

4SA
5
3

R1054

5
6




6
2. L’ouvreur a un jeu faible sur la poursuite ambiguë du répondant 

· il n’envisage pas la manche en face d’une main limite – environ sept perdantes

RV852

AD103

1 
2SA

85

A2

3
3
ambigu avec le contrôle carreaux.


743

AV852

3
4 

ARV

102


· il veut jouer la manche et en profite pour indiquer un splinter

RV852

AD103

1 
2SA

8

972

3
3
ambigu avec le contrôle carreaux.


R75

A10

4 
4SA
splinter dans une main pure. 

AR87

DV102

5



- il veut jouer la manche et en profite pour indiquer deux honneurs dans l’enchère du 

  répondant et toujours un singleton dans la dernière couleur.

RV852

AD103

1 
2SA

8

A2

3
3
ambigu avec le contrôle carreaux.


RD7

AV852

4 
4
doute ou très fort. 

A874

102

4SA
5









· il veut jouer la manche parce que sa main est revalorisée par l’enchère du partenaire

RV852

AD103

1 
2SA

85

A2

3
3
ambigu avec le contrôle carreaux.


R74

AV852

4 

RD7

102


 

3. L’ouvreur a un jeu de deuxième zone : il poursuit le dialogue de la façon la plus 

    économique possible.

AR982

DV104

1 
2SA

8

972

3
3
ambigu avec le contrôle carreaux.


R75

AD10

3SA 
4
3SA montre deux gros honneurs d’atout. 

AD97

V102



RV852

AD1043
1 
2SA

8

972

3
3
ambigu avec le contrôle carreaux.


R75

A10

4

confirme le contrôle et  rassure quant 
 

ARD7

V102

4SA
5
aux atouts.






6
RV852

AD103

1 
2SA

8

AR72

3
3
ambigu sans le contrôle carreaux.


RD5

103

4 
4SA
4ème contrôle, 2ème zone et proposition. 

AR87

DV2

5

4. Dans un cas l’ouvreur peut n’avoir pas pu préciser ses intentions

R10852
AD1043
1 
2SA

R8

972

3
3
ambigu avec le contrôle carreaux.


975

A10

3

a priori ne recherche que la manche. 
 

RDV

1082



5. Un cas particulier : l’annonce de la seule couleur sautée par l’ouvreur montre une courte.

- par le répondant.

R10852
AD1043
1 
2SA



9752

3
4
courte et honneur 3ème
ARV75

D103

4
4
a priori ne recherche que la manche. 
 

865

2

4SA
5




6
- par l’ouvreur.

R10852
AD104

1 
2SA

R8

A72

3
3
pièce à cœur.

AR975

D10

4
4
courte trèfles et pas deux gros honneurs .  

8

V1082

4SA
5




6
Autres enchères d’essai

1
2


2SA

enchère d’essai demande les points


4
court 
2

4 cartes 

1
2
3

4 cartes

1
1
2
2SA
idem

3

court

Réveil de l’ouvreur ( bicolore )

1p – p – 1SA

ou

11SA – p – p

 X


bicolore 6/4

2m


bicolore 5/5

Les soutiens majeurs après passe

- 
1 

2 

soutien de politesse, 5-8 DHS.

- 
1 

1SA 

naturel, peut aller jusqu'à 11 H.

- 
1 

2

Drury avec un beau deux, un trois limite et trois atouts ou avec quatre cartes à coeurs


2 
enchère ambigüe ( -12H ou 4 cartes à  ou 18-19H régulier )



2
l’ouvreur peut passer.



2
pour jouer




2SA
enchère d’essai 18-19H régulier pour tentative de chelem



3
faible avec des longs 

2
bicolore majeur 5-5.


2 
ouverture sixième.


2SA 
15‑17 H.


3
demande de cue-bids.

‑
1
2SA

11 S et plus et quatre cartes de soutien, ou veut jouer la manche (avec deux as,



cinq atouts et un singleton par exemple). Mêmes développements que ci-dessus.

- 
1 

3

le saut est long et fitté par quatre atouts.

Quelques séquences

1
1


2
3
forcing. Autrement on passe par 2SA modérateur.

1
1
2SA
3x
texas

1
1
avec 
AVxx

car si on met 2, l’enchère suivante de 2 est forcing manche.

2


xx




Rx




Rxxxx

Les enchères du camp de l’ouvreur après intervention

	· sauf après 1SA et contre, les changements de couleur au palier le plus économique sont forcing tour. Les autres sont barrages.

· 2SA est toujours fitté au moins limite.

· le cue-bid de l’intervention est une recherche de SA.

· le splinter n’existe que dans la couleur adverse, les autres sauts anormaux sont utilisés comme enchères de rencontre.

· en réponse au surcontre, 1SA est minimum.


après un contre.

1 
 X 
XX

peut arriver avec un 4333 de 9 – 11 H.

 

2 

naturel, plus de points que de distribution (6-9 H).



2

naturel et non forcing.



2SA 

soutien au moins limite avec quatre atouts.



3

barrage.



4

bicolore de rencontre fitté piques – pas de splinter !!



après une intervention sans saut.

1
2 
2

plus de points que de distribution.



2

forcing ( 3est nonforcing


2SA 

beau soutien à 3 au moins avec trois ou quatre atouts.



3

recherche de 3 SA.



3 

barrage.



4 

splinter, uniquement dans couleur d’intervention !!



4

bicolore de rencontre fitté coeurs.


après une intervention à SA.

1
1SA 
2 
naturel.



2SA 
beau soutien à trois en majeure avec trois ou quatre atouts.



3
barrage.

après une intervention avec saut.

1 
3 
3 
compétitif.



X
appel



4 
forcing. Souvent fitté.

 

4 
fort soutien piques, avec ou sans contrôle des coeurs.



4
a priori, ne veut pas jouer 5 
après une intervention par un cue-bid.

1 
2
-
peut cacher un jeu misfitté très fort. 

X
mini soutien pour renseigner le partenaire pour un sacrifice éventuel – 3 cartes.




2SA 
beau soutien piques – 4 cartes.

3
non forcing.

3
le cue-bid dans la première couleur adverse disponible montre un jeu forcing avec la couleur restante, ici les trèfles.

3
Le cue-bid de la deuxième couleur disponible montre un fit par trois cartes.
3
barrage.
3
Ces enchères sont forcing tour s'il s'agit d'une couleur non promise par l'adversaire.




Exemple : si 2est alerté "coeur et une autre"
4
bicolore de rencontre fitté piques.

6. Ouverture de 1SA

15-17H réguliers, pas de majeure cinquième.

Réponses

1SA 
2

stayman - toujours une majeure au moins quatrième - peut être faible: 3 réponses


2

texas majeures.

23 

texas mineures.

2SA

naturel limite sans majeure 4ème.
4

bicolore majeur sans ambitions.

4SA 

quantitatif (voir ci-dessous).

5

impose le chelem et recherche un fit mineur suivant la procédure habituelle. 

Sur 4SA, l’ouvreur annonce ses as s’il est maximum et le répondant dit 5SA s’il veut s’arrêter. 5 demande si l’ouvreur a une mineure 5ème. Ensuite, 5 SA nie une mineure 5ème et déclenche un Baron.

Le Stayman

1SA 
2 

stayman trois paliers, promet une majeure.

2


pas de majeure quatrième.


2 

rectification faible avec peut-être 5.

L’ouvreur rectifie systématiquement à 2 avec  3et 3

2 

relais (bedeau) oblige à 2SA fort dans une main 

de tentative de chelem. 


2SA 

naturel, limite, de 8 H + à 9 H ‑ avec une majeure 4ème


3
 
couleur 5(4) ème dans un jeu limité à la manche comprenant un singleton.




L'ouvreur donne priorité aux arrêts.  




Attention
1SA 
2





2
3
3
3
pas d’arrêt trèfles.

3SA 
pas d’arrêt  piques.





3
 
la majeure 4ème dans un 5+/4 majeur de manche.

4
main bicolore d'égales longueurs dans les majeures et un petit espoir de chelem (11 H et plus) et splinter.


4

pour jouer.



4SA 

quantitatif. Mémo : pour poser un BW, il faut allonger la séquence.

	5

impose le chelem et recherche d’un fit mineur 5-3 ou 4-4 (avec un 4/3 ou un 4/1

                        ou un 4/2 mineur). L’ouvreur avec un 5/4 mineur dit 5SA puisque le répondant a 

                        une mineure.

5SA

impose le chelem dans la mineure 5ème  de l’ouvreur (avec un 3/3).


Relais Bedeau

	Un relais à 2 après un stayman ou un texas cœur promet un jeu envisageant le chelem. Le relais à 2 oblige à 2SA.

Mémo : la séquence la plus longue est la plus forte.


Chiffres clés : 12 H avec un 6-4, 13 H avec un 5-4, et 14 H avec un 4441.


relais (bedeau) fort dans une main de tentative de chelem.

2SA
3 
mineure au moins 5ème. L'ouvreur donne priorité aux cue-bids.


3 
la majeure 4ème dans un 5+‑4 majeur de chelem.


3SA
4441 de 14 H+   singleton majeur

4
contrôle le plus économique dans une main bicolore d'égales longueurs

 
dans les majeures et un sérieux espoir de chelem (13 H et plus). 

4bicolore majeur avec un gros espoir de chelem et contrôle dans les deux mineures. 


L’enchère est à éviter si on veut imposer le chelem !

relais (bedeau) fort.

2SA 
3 
naturel 5 cartes et 4 .



3forcing fitté 
3ambigu


3
fit forcing.

3
proposition de chelem avec  quatre piques (15H+ et un 4441 ou un 4432). La tentative est découragée par 3SA.

3SA
4441 de 14 H+   singleton 


 
4SA
BW avec atout coeurs.

2
2SA

limite avec 4

3 

fit limite.


3 4 
splinter

1SA
2
2x
2SA

3

pour jouer.

3

maximum et trois cartes, petit doubleton dans l’autre majeure.

1SA 
2 


2 
3 
soutien forcing des piques.


3 
soutien limite.


4
splinter

 
4SA 
quantitatif. 

Mémo : pour poser un BW, il faut allonger la séquence.

	5SA
impose le chelem et recherche d’un fit mineur 4-4.


Le Texas

1SA
2
texas coeur (5 cartes) sauf 4441 qui passent par un Bedeau

2
Si le texas est contré, la correction implique le fit. Le répondant surcontre avec six cartes.

2

4432 avec 4 coeurs, quels que soient les points. 3sur 2 texas(premier palier) 

2SA

4333 avec 4 coeurs et 17H en honneurs de tête.

3

4333 avec 4 coeurs et 15H (pas obligatoire si un réveil n’est pas craint).

1SA
2
Texas (1SA – 2 - 3pour les 
2

main 4432 avec quatre atouts. 


2SA 
naturel, limite.

3 
1er palier (3 pour ): retexas conditionnel (5-6H). L’ouvreur annonce la manche si maximum


3 
retexas (3) à rectification obligatoire avec les mains faibles, ou chelem 



régulières ou désirant enclencher les contrôles (3 SA), ou fort splinter 



(l’as de la couleur en face n’est pas une contre-indication, 14 H et +).

34splinter, légère tentative (environ 12 H. En face, il ne faut pas d’honneur


dans la couleur pour espérer le chelem).

2SA

4333 maximum en levées de tête, avec quatre atouts. 

Le répondant suit la même philosophie que ci-dessus, à savoir retexas à 3 pour 

s’arrêter ou pour faire une forte tentative par une couleur (splinter) ou par 3 SA 

ou splinter immédiat ( tentative timide).




Texas - Bedeau


Relais bedeau et tentative de chelem, oblige l’ouvreur à dire 2 SA. 

2SA 
3 

naturel avec 4+ cartes (et cinq cœurs), l’ouvreur donne priorité aux contrôles.

	 3
tentative de chelem à cœurs.



4SA

BW atout coeurs.

	1SA 
2
2 
3 
tentative de chelem avec six piques.


Texas mineurs

1SA 
2 
texas trèfles. 

2SA

un gros honneur au moins second et en principe, des arrêts partout (vol de 3SA).

3 




3
bicolore mineur au moins 5‑5 forcing manche. L'ouvreur cherche d'abord 3 SA.



3
singleton dans l'autre majeure dans un unicolore ou un 5(6) ‑ 4.



4

3 cartes à 


4

4 (5) cartes à sans 3 cartes à 




agrée les carreaux.




4SA
BW atout trèfles, autrement 5.



34

proposition à sept atouts si la « longue » du répondant.

3 SA 
singleton dans l'autre mineure.

3SA 

As ou Roi quatrième

1SA
2/3 

2SA
4SA  
quantitatif montre un 5/4 mineur de 14/16 H.


5
idem en imposant le chelem.
1SA
3
jeu limite avec six bonnes cartes sans as ou roi pour le vol de 3SA.

Synthèse des utilisations du bedeau.

Principe : le relais bedeau permet de distinguer les tentatives de chelem des mains recherchant la meilleure manche.

Il s’agit simplement de profiter de la présence du relais pour montrer une main plus forte que sans le relais.

a. Les bicolores majeurs 5-4 ou mieux. Si seule la manche est visée, le stayman sera suivi de la majeure courte au palier de trois. S’il y a tentative de chelem, on intercale un bedeau.

b. les bicolores majeurs 5-5 ou mieux. N’espérant le chelem qu’en face d’une main exceptionnellement fittée, le stayman sera suivi du contrôle le plus économique au palier de quatre. Le bedeau sera interposé pour indiquer un espoir sérieux de chelem en face d’une main raisonnablement fittée.

c. les soutiens forcing à cœurs.

d. les mains de tentative de chelem basées sur un 4441 n’ayant pas trouvé le fit.

e. les unicolores de tentative de chelem à cœurs.

f. les bicolores de tentative de chelem avec les cœurs et une mineure.

Toutes les autres enchères conservent le sens qu’elles ont dans le système standard.

Synthèse des bicolores majeures sur l’ouverture de 1SA

Limite: 




1SA 
2
Manche sans espoir de chelem : 
1SA 


Légère tentative de chelem :

1SA
2
2
4
Chelem :



1SA
2
2
2
2SA
4
contrôle de la ou des deux












mineures. 
En cas d’intervention - Lebenshol

1SA 
2x 
X 
d’appel, remplace l'enchère de 2 SA même si 2X est texas. Transformable, promet au 


moins deux cartes dans l’intervention.

1SA 
2x 
2y
purement compétitif. Cue-bid stayman si intervention en texas.

1SA 
2 
2SA
-
départ genre LEBENSHOL. 

 3
 -
3

demande l’arrêt avec 4 cartes à 


3

5 cartes à  et l’arrêt.



3SA

4 cartes à  et l’arrêt

1SA 
2 
3

demande d’arrêt sans quatre piques. 

 

3

forcing.



3SA

naturel sans intérêt pour l'(les) autre(s) majeure(s).

1SA
2 (Landy)
2
montrent des arrêts et une main au moins limite. L’ouvreur donne le




plein de sa main ( 2SA ou 3SA avec l’autre arrêt )

2SA et 3 sont texas.

1SA 
3x
X 
appel.

Pour se sortir du contre

1SA 
X 
 -
forcing pour le surcontre avec soit l’envie de jouer 1SA contré soit un bicolore  




ou .




XX
demande de dire 2 Texas avec les trèfles, ou un bicolore collé /ou /.



2
texas carreaux. 



2 
texas coeurs.



2 
texas piques.



2 
bicolore  - au moins 4-5).



2SA 
les mineures.

Si le texas ou le stayman est contré

Le but est de jouer de la main qui a l’arrêt. L’ouvreur surcontre «avec le fit » car le répondant peut être faible.

1SA
-
2
X

XX



3 cœurs sans l’arrêt

2



fitté avec l’arrêt.

3



4 cœurs sans l’arrêt

1SA 
-
2
X

 XX



1 ou 2 majeures sans l’arrêt.

2



naturel 5 cartes. Arrêt à contrôler par 3
2



la majeure avec l’arrêt trèfles.

1SA 
-
2
X

  -
-
XX
-
appel transformable.



2



pas d’arrêt ni de majeure.

2SA



pas de majeure et l’arrêt.

-
3

forcing manche, demande d’arrêt.

2 & 3
proposition non forcing à sept atouts et recherche de manche. Pour rendre la 

séquence forcing il faut cue-bidder les trèfles.

1SA 
-
2
X

  -
-
2

compétitif.

Intervention ou réveil par 1SA

1x
1SA 
 ‑

16‑18 H, mêmes développements que sur 1 SA d'ouverture.

1m 
 ‑
 ‑
1SA
12‑14 H idem.

1M
 ‑
 ‑
1SA
10‑12 H idem.

Découverte d’un fit mineur

1
1SA
-
2
sorte de stayman (peut être faible, avec par exemple 5

2


pas 4 cartes àet n’exclut pas 4/4 mineur avec points à

2


4 cartes à

2


4/4 mineur sans double arrêt - accepte de jouer 3 en mineure

Organisation du vol de 3SA

1
1SA
-
2
Texas impossible - demande le double arrêt avec une longue 

affranchissable en 2 fois (il manque un honneur)

-
2


pas de double arrêt


-
3x
propose de jouer, l’ouvreur peut mettre 3SA avec l’honneur manquant

-
2SA


double arrêt

7. Ouverture  de 2

Ouverture la plus forte - A partir de 18H avec une majeure sixième et  8 levées de jeu solides.

A partir de 21H avec un 4441 ou 5431.

Les réponses

2
2 
relais 

positif  5H+ ou un roi et une courte ou un as

2 
nég.

passerait sur un deux fort à coeurs (ferait peut-être un effort sur 2).

L’ouvreur peut passer.(Enchère obligatoire avec 3pour pouvoir jouer dans le 

4-3 avec un 4144 de 20-23 en face)

2       nég.

passerait sur un deux fort classique à piques (ferait sûrement un effort sur 2).

L’ouvreur peut passer.


2SA, 3

Texas dans un unicolore de 6 cartes de 4H et plus.


3SA


Bicolore majeur 5-5 de 0-3H.

Redemandes après 2

2
2 
5H+
forcing 2 tours - promet une autre enchère.

2 


Il peut s'agir d'un deux fort de type Acol ( 18 H+ ), d’un 54xx de 20H+

ou même d’un 5332 de 24H+ que l’on n’a pas redemandé à 2SA.

L’enchère est forcing. Les développements sont classiques:

23x

changement de couleur est forcing (6 H et +) avec quatre cartes à piques et cinq 

 


cartes autrement, ce dernier cas pouvant couvrir un cue‑bid avant fit.


2SA 

minimum, 4‑5 H si fitté, jusque 7H si misfit, ou 11H et plus. 

La répétition de l'ouvreur n'est pas forcing, le changement de couleur l’est. Le changement de couleur à “saut” (y compris 3 après une redemande à 2) montre un unicolore fermé et une courte.


3 

soutien simple avec 7 H et plus, en principe trois atouts au moins.

 
3

de 3 à 4 splinter.

 
4

soutien à la manche beaux atouts sans contrôle extérieur.


3SA

8-10H régulier et misfit.

2SA 
24 H+
régulier ou 21 H et plus irrégulier. Exclut une majeure 5ème mais peut cacher un singleton – contrairement à 2-2SA


3 
baron  

3

5+ et une majeure 4ème. L’ouvreur est 5431, 5440, 6430 ou 6421. 




3
4 cartes chez le répondant

3

cartes

4
4/5 cartes et 26H et plus. Le répondant dit 4naturel, cue-bid ou freine par 4SA, qui n’empêche pas l’ouvreur de nommer ses as ou de conclure.

Principe : avec un surplus, l’ouvreur et le répondant font des enchères forcing.
 

3texas

Les corrections simples sont fittées. 



Sur le fit, 3SA du répondant montre deux honneurs d’atout dont l’as ou le roi.

3 
texas trèfles avec un unicolore trèfles ou un bicolore mineur. 



Voir les développements sur l’ouverture de 2SA.


4 
texas carreaux.  L’ouvreur freine à 4 SA.


4
bicolore majeur faible ou fort.

3 

forcing, au moins 5 cartes, peut comporter une majeure quatrième, ce sur quoi 

3
ambigu, cue‑bid anticipé, relais sans majeure cinquième ou belle couleur 5ème.


3
5 cartes

3 

unicolore au moins sixième sur lequel il faut nommer des arrêts en vue de 3 SA.

3 
bel unicolore au moins 7ème de trois perdantes ou moins. Le répondant nomme un as, dit 3SA avec contrôles sans as exprimable (peut cacher l’as d’atout !), et 4SA avec 2 as. Le soutien est négatif.

Redemandes après 2 misère

2 
2
couleur courte des 2 majeures si on peut faire un effort dans l’autre.



On met 2avec 3 ou 4 cartes à  (même avec 4 cartes à ) pour éventuellement pouvoir jouer à 

si 2 était un 4144 de 20-22 points. Le 4441 de 23 et plus redemande à 2SA forcing.

2ou passe
Non forcing avec peut-être 4, mais le plus souvent 5 ou 6 

2SA    3
texas coeur (après 2) ou pique (après 2) ou les carreaux si la couleur du texas est impossible. Le répondant poursuit comme après un texas immédiat (nomination de la courte, 3SA avec du jeu en majeure, sans jeu en mineure, auto-soutien nul en majeure et positif en mineure). Inférence de l’utilisation de 2SA plutôt que 3SA : l’ouvreur ne connaît pas la meilleure manche et a un jeu illimité.

 
3
comme sur 2SA.
Par exemple :

A R 10


8


2 
2
A R 3 2


8  


2SA
3
A D 9


V 10 8 7 6 2

3SA
4
A 6 5 

   
10 8 7 5 2

5

3SA
nie une majeure quatrième ou une mineure cinquième. 



Après 2SA, le retour de l’ouvreur à 4 n’est jamais forcing.


3
comme après une réponse de 2.

3 

forcing. Le répondant soutient avec un jeu nul, nomme un roi ou dit 

3SA
avec du jeu sans roi (la dame d’atout 3ème et un doubleton par exemple).

3SA

pour jouer sur 2 .

Autres techniques de la main faible

Le répondant se décrit. Conséquence : 4SA et le soutien au palier de cinq en majeure sont des efforts de chelem de sa part, cue-bid en écho, quantitatif et jamais BW sauf si l’ouvreur a déclaré la manche non forcing.

2 
2

R D 8 6 2 


2
2

R D 8 6 2

2SA
3

D 5 4



2SA
3

9 8 7


3
3SA

V 3



3
3SA

V 3

4
5 quantitatif
9 8 7



4
4SA écho
D 5 4

Après un texas majeur

2
3 
texas 
3 

fitté. Le répondant s'auto‑soutient avec un jeu nul, nomme son singleton ou dit

 
3SA 
avec du jeu.

3

non fitté comme les autres refus de texas.

La répétition de la couleur du répondant montrera un contrôle ( l’As ).

Après un texas mineur  

	ne pas dépasser inutilement 3SA


2 
2SA
texas , 4H+ et 6 cartes

3 

fitté par trois cartes, as ou roi second ou deux honneurs secs. 

3 unicolore mineur, le répondant nomme son singleton. A défaut, il nomme 

3SA 
sans beaucoup de jeu ( pour ne pas dépasser 3SA ), et 

4
s'auto‑soutient avec du jeu.

4

gros fit avec probablement une seule perdante : Axxx ou RDxx

 A R 10


 8


2
2SA

 A R 3


 8 5 4 

4
4
4: une seule perdante 
 A D 9


 R V 2

4SA
5
 A 6 5 4


 V 10 9 8 7 2

6
 A R 10 


 8


2
2SA

 A R D V 3

 8 5 4 

3
3
 A 10 9


 R V 2

4
5
 A 6 


 V 10 9 8 7 2

6
Après une intervention 

Dans la mesure du possible, le système de réponses sans intervention est conservé. 

2 
2x 
X

négatif.  Moins de 5 points. Les contres sont d’appel.

2 
2x 
‑

forcing. L’ouvreur contre d’appel, le cue-bid immédiat est naturel.

2 
 X
‑

5H+

XX

négatif. Moins de 5 points  


2 
2x 
2y

naturel



2SA, 3y
texas à partir d’une couleur cinquième commandée par un gros honneur.





RUBENSHOL

Voir utilisation du forcing passe

8. 2  Multi

2Deux majeur faible ou 22-23 H régulier.

Les réponses.

2 
2 
non forcing - ne supporte pas 3en face d’un2faible.


2 
est d'accord de jouer 3 en face d'un deux faible à coeurs. 



Sur ces deux enchères : 


2 SA  

22-23 H.

	2
2SA 



relais :
le contrat est orienté vers la main forte.

3 

maximum.

3

relais. 


3

majeure non détenue.

3

la sixième en texas dans un jeu minimum.

3

la majeure par ARD ou ARV. 

3SA

forcing 22-23 H. Voir ci-dessous.

3
forcing - Ouvreur donne sa majeure. La main forte à pique ou à coeur passe par 2 SA.

3
prolongation de barrage avec 3(4) coeurs et 4(3) piques.

4
pour jouer.


Après intervention

2 
X 
XX 
SOS avec une longue personnelle. Oblige à 2.




Toutes les autres enchères restent identiques.

2 
2x 
 X 
passe ou corrige.

2 
2 
2 
compétitif.

2 
2 
2SA
relais inchangé.



3y 
forcing. 


En cas d’intervention du n°3, l’ouvreur contre avec la main forte.

Après la redemande à SA

2
2
2SA
22-23 H. Comme sur 2SA d’ouverture. Le texas pour la majeure impossible indique 5 carreaux. 

	

	Les ouvertures faibles de 2, 2, 2sont:

	

	· constructives en 1ère et 2ème main

· très constructives en 4 ème (envisagent la manche en face d’un beau passe idéal en répartition)

	· destructives en 3 ème main (faibles mais réparties si vulnérable)

	


9. 2   Ekren

2
bicolore majeur au moins 4-4 (N-V) ou mieux.

En 1ère et 2ème main : 4-9 H

En 3ème main : 2-8 H

En 4ème main : 7-10 H et 5-5 concentré.

Les réponses.

2
2
correction pour jouer

	2
3

double texas – main fittée limite ou exploratrice de chelem

3
minimum

3
intéressé non minimum sur lequel:

          3 montre la main limite. L’ouvreur maximum peut encore dire 4
3SA, 4, 4SA : cue-bid ou blackwood, l’atout étant connu.


	2
2SA 
relais 


3 

  maximum

3
           relais. 


3
la majeure 5ème dans un 5-4.

3SA
     bicolore 4-4.

4 
     le singleton dans un 5-5.

3
fit forcing.

3

  4-4 minimum

3
pour jouer

3

  la majeure 5ème dans un 5-4 minimum. 

3SA

  5-5 min

            3
barrage. 

            3 fitté, cf. + haut

         4 
pour jouer.


Après intervention

2 
X 
XX 
SOS avec une longue personnelle. Oblige à 2.




Toutes les autres enchères restent identiques.

2 
3x 
 X 
punitif.

2 
X 
2 
compétitif.

 
2SA
relais inchangé.



3 
forcing.



3
barrage. 
10.  2   Muiderberg

2
Muiderberg: bicolore avec 5 cartes à  et 4, 5 ou 6 cartes en mineure dans un jeu de 6-10 H. L’ouverture ne peut pas être sixième à   (exactement 5 cartes)

Les réponses.

2SA
relais

3

4 cartes à sans référence de valeur ou 5 cartes et minimum

3 
les changements de couleur sont forcing après 2 SA. 




3 
soutien forcing.




3SA
pour jouer.

4
le soutien de la mineure est forcing et tentative de chelem.

	3

5 cartes à , et maximum.

3

5 cartes à , et maximum.

3SA

5 et un 4-4 mineur – 5-0-4-4

4

6/5 super-maximum.


3 

désire jouer dans la mineure de l’ouvreur.

3

artificiel, limite ou tentative de chelem dans l’ouverture  - seule enchère limite



Réponses dans le style des réponses sur 2 - 3


3
au moins intermédiaire ou maxi.



3
minimum ou sub-minimum.

4

splinter.

2
3 
non forcing. L’ouvreur passe, cue-bid ou soutient.

2 
2SA

3
3 
forcing avec des coeurs.

Après intervention.

2 
X
XX 


SOS avec une longue personnelle.

3,2SA

les autres enchères restent identiques. L’intervention est




ignorée.

4
fitté. Pas de splinter en compétitive sauf dans la couleur adverse.



4SA


barrage mineures.

2
3x
X


punitif sur les interventions.

Défense contre les interventions bicolores à 3 4
2
4
 X
beau soutien à quatre, veut jouer au moins cinq.


4
une enchère intermédiaire propose de défendre à cinq. 

4
le soutien demande au partenaire de ne pas reparler (peut cacher une main punitive).

11. Ouverture de 2 SA

2SA
20‑21 H réguliers, peut détenir une majeure 5e.


3 
 Romex Stayman  

relais obligatoire avec 5/4 car 3 est pour les mineures et avec une mineure 5e dans un 5332.

3 


peut-être quatre piques

3 

relais. 

3
avec quatre , autrement 3SA. Ensuite 4SA est blackwood. 


3   

avec cinq piques et quatre coeurs. Ou un 5-5 de 8 H.


3SA

naturel.


4

couleur cinquième, 4SA négatif, autres cue-bid.


4SA 

quantitatif.

3 


quatre ou cinq cartes

3 

 relais -  3SA avec 4 cartes et 4cue-bidavec 5 cartes.

3 


5 cartes à . 4 : couleur  4: tentative de chelem. 4SA négatif, 

autres cue-bid.

3SA


les deux majeures par 4

4

double transfert pour 4.


3 
texas avec corrections simples toujours fittées, (idem après 2). 

La rectification à saut montre le fit et tous les contrôles dans une main qui n’est pas 4333 (4.

Sur la correction simple, une autre couleur chez le répondant est à priori cue-bid de même que 3SA qui est une tentative de chelem :
2SA

3


3

3SA
cue-bid avec 2 honneurs.



Le texas pour la majeure impossible indique 5 carreaux après ouverture de 2 et réponse négative.
3 
texas trèfles avec 6 trèfles ou un bicolore mineur. Principes : le fit à carreaux doit être explicite, en soutenant les carreaux, ou implicite, par un cue-bid précédant le BW après le fit , autrement 4SA est un frein chez l’ouvreur et soit quantitatif soit un BW  chez le répondant. Le répondant qui veut aller au chelem annonce ses as sur le frein.

3SA 
coup de frein pas de fit quatrième à trèfles.


4
couleur 5ème dans 5-4+ ou un unicolore  6ème . 



4 misfit  et propose  par «quatre» cartes 




4 cue-bid agréés, 

4SA Blackwood atout 





4 cue-bids trèfles agréés.

4SA frein avec 2 et 3. Si le répondant donne ses as (4 clés), 6 permet au répondant de passer ou de dire 6.  




4
Couleur au moins cinquième à avec quatre .


4SA
quantitatif.

4
misfit trèfles (deux cartes) et fit carreaux par quatre cartes.

4établit l’atout , et  4 cue-bid avec les trèfles. 4SA quantitatif.
4 
fit  trèfles (quatre cartes) et cue-bid.

4 
texas carreaux avec une 6ème.  L’ouvreur freine à 4 SA avec  2 ou 3 petits atouts 

ou qu’il manque quatre clés sur six. 

4
bicolore majeur faible ou fort.


4SA 
quantitatif.

5
impose le chelem et recherche d’un fit mineur. 5est aussi utilisé après un stayman et une réponse de 3.

Les bicolores majeures sur les ouvertures de 2SA fortes:

Manche:



2SA
4
 ou 4
Légère tentative de chelem:

2SA
3
3
3
3SA
4
Chelem:



2SA
4
 ou 4
4SA

12. Autres  Ouvertures

3SA Gambling

mineure septième d’ARD sans reprise annexe.

3SA 
4 
faible : pour jouer dans la longueur de l'ouvreur.


4 
fort : demande de nommer un contrôle extérieur, qui ne peut être qu'une courte:



4
court 


4
court 


4SA
court dans l’autre mineure



5
pas de courte


4SA
demande la couleur de la dame extérieure. La réponse de 5SA montre une couleur 8ème.


4
pour jouer.

3SA 
X
-
accepte d’essayer 3SA contré

4
faible – ne supporte pas 3SA

XX
En attaque: entraîne une situation de forcing passe, demande le singleton


4//SA singleton comme ci-dessus.

Si le n°4 intervient, contre nie un singleton, passe montre un singleton dans une couleur à déterminer.

Sur l’ouverture adverse:

3SA
X
bicolore avec les piques, jamais punitif mais transformable !

Ouvertures de barrage au palier de trois

Non-vul contre vul ou non-vul en 3ème  les ouvertures de barrage peuvent être faites avec une carte en moins.

En 1ère et 2ème main, les ouvertures sont sérieuses.

Les réponses:

Principe
tout changement de couleur est forcing et cue-bid sauf l'annonce de la

 

manche en majeure. 

Ouverture de 4 
Beau 4- l'enchère immédiatement supérieure montre un intérêt (2 As par exemple)

Ouverture de 4SA

Blackwood  de couleur


5

pas d’As



56

couleur de l'As



6

2 As C R M

13. Les enchères de chelem

Les cue-bids de contrôle.

Principes :


1. une fois le fit connu en situation forcing, la nomination des contrôles à l'italienne est obligatoire sans faire de distinction entre les contrôles d'honneur ou de courte, de premier ou de second rang.

2. si un joueur a exprimé une couleur solide et que l'espace manque, le fit est implicite. Une enchère au palier de quatre est ainsi sauf exception nommément identifiée, toujours cue‑bid. 

3. les contrôles se nomment dans l’ordre le plus économique possible. Une exception : au palier de trois le cue-bid ne montre pas de courte.

4. le cue‑bid de la quatrième couleur tout en affirmant le contrôle de cette couleur, exprime des doutes, qui peuvent être liés à la force globale des deux mains ou à la qualité des atouts.

5. le cue-bid d’une couleur longue connue montre deux honneurs dans la couleur. Face à la longue, le partenaire montrera une pièce parmi as, roi, dame.

6. lorsqu’un atout majeur au moins huitième est trouvé en situation forcing au palier de trois, 3SA est alors cue-bid et affirmatif de deux honneurs à l’atout majeur. 

1 
1 

3
3SA
3 SA promet deux gros honneurs .

2SA
3
3
3
3
3SA
deux gros honneurs . En face de 20H, deux honneurs dont l’as ou le roi.
7. le retour au palier de quatre en mineure dans l’atout commun est également un cue-bid montrant deux gros atouts :

1
1



1
1
1SA
3



1SA
3
3SA
4 les atouts son couverts.
3SA
4
inquiétude à l’atout, sinon 4.  




     



4
4
doute.


8. l’annonce de la manche en majeure est cue-bid de courte et non proposition de jouer sous la double condition qu’une autre couleur ait d’abord été soutenue et qu’il était possible de soutenir la couleur naturellement au tour précédent :


1
2
3
3


4
4






4
4
clairement singleton piques.
9. la main faible peut montrer un contrôle de 3ème tour 

2
2

R D V 8 6 2
A 5 4 

2
3

A D 5

R 9 8 7


3SA  
4

A R 3

V 3

5


9

D 5 4

6


Le contrôle carreaux avait déjà été nié.

10. 3 SA peut aussi être cue-bid en situation compétitive :



1
1
2SA
3




3SA



contrôle 
11. les inférences sont donc naturelles :
2SA
3


3
3SA 
deux honneurs d’atout.
4
4
tentative de chelem sans contrôle carreaux ou cœurs.

2SA
3

3
3SA
deux honneurs d’atout.


4
4
contrôle de courte.
Le splinter

Principe : 
le but est de jouer un chelem avec 30-31 DHS plutôt qu’avec les 34 DHS

nécessaires en général. Il garantit une belle distribution et souvent neuf atouts dans la ligne.

Il s’agit d’une enchère d’autant plus précise que l’espace disponible est réduit (principe de la consommation d’espace), montrant des atouts solides :

1 
2 


3 
4
l’enchère garantit de quoi jouer 5, donc 12-14 DHS et montre une courte

 

Une confirmation de la courte montrera une chicane.

4 
comme il n’y a plus d’espace pour une enchère intermédiaire avant 4SA, 14 DHS est

 

exclu, d’autant que la séquence suivante avec 14 DHS est plus appropriée :

1 
2 











3 
4
fit forcing. 



4
4 
cue-bid de doute.


 

Pour évaluer la valeur des deux mains en présence d’une courte :

pour les honneurs, la réévaluation va de plus un (le valet maximum) à moins un (deux gros honneurs en face). Pas de réévaluation ou de dévaluation avec un gros honneur. Le neuvième atout connu vaut 2 points de soutien, le dixième 1 point.  Une chicane vaut trois points avec trois atouts et quatre avec quatre ou plus. 

Par extension, d’autres enchères seront assimilées à des splinters :

1. le saut à 4 de l’ouverture mineure alors que le soutien à 3 aurait été forcing :
1

1
2


Mais, si la mineure est une vraie couleur, il s’agit d’un as ou d’un roi second
       1
2
V54


1
2
87



ARV9654

2
2
ADV103



9




AD75



A8




R4
2. Alors qu’un fit est agréé, le soutien de la troisième couleur montre deux honneurs dans la couleur soutenue et un singleton dans la quatrième, ceci pour faire la distinction entre 
RV852

AD103

1 
2SA

8

972

3
3
ambigu avec le contrôle carreaux.


R75

A10

4 
4SA
splinter dans une main pure. 

AR87

DV102

5



Et la séquence qui indique deux honneurs dans l’enchère du répondant et toujours un singleton dans la dernière couleur.
RV852

AD103

1 
2SA

8

A2

3
3
ambigu avec le contrôle carreaux.


RD7

AV852

4 
4
doute ou très fort. 

A874

102

4SA
5






Dans le même esprit,


RV87

AD543

1
1
10

V96

2
2SA
RD4

A42

3
3
A9865

R


4SA
etc.

3. en cas de splinter, l’interprétation se fait

1
1
2 

soutien simple, avec quatre piques.

3 

soit mini-splinter (14-16H) soit splinter forcing manche  (20 S et plus).


4

64 à honneurs concentrés.

4splinter dans un jeu de (14)15-17H avec un 6-4 et une chicane.

4

dans un 6511 de 12-14H. 

4. le saut de quatre paliers est aussi splinter après le soutien à 2SA. L’annonce de la seule couleur sautée par l’ouvreur montre une courte chez le répondant.

R10852

AD1043
1 
2SA





9752

3
4
courte et honneur 3ème
ARV75


D103

4
4
pas de contrôle coeurs.
 
 
865


2

4SA
5






6
5. la présence d’une couleur sans points perdus (anti-splinter) peut justifier la séquence suivante :




1SA
2

RV86

D1054




2
3SA

9742




4
4

AV9

RD3




4
4SA

AR

DV9873




5
6


Le cue-bid à 4 ne peut s’expliquer que par la présence d’une couleur sans points perdus.

6. Lorsqu’il y a de la place pour un cue-bid ou plusieurs cue-bids, la main limitée par les enchères précédentes peut avoir une fourchette plus large.

1
1

2


ou

2



3


AD85




AV82








65




ARV





ARD542



AD542

Les sauts fittés

Les sauts inutiles montrent le fit et une source de levées. 

1. le fit est dans la dernière couleur nommée par le partenaire :

1
2

ARV862
D1054




2
4

A74

98




4SA
5

4

103




5
6

V85

ARD73


ou bien

1
2

AR862

54




2
4

RD42

A983



4SA
5

4

103




6


V85

ARD73


ou encore

1
1

106

A654
2
2

AD3

R109854

4
4SA

ARD1074
V5


5
5

75

9


6
6
2. le fit est dans l’ouverture :
· après passe :

  -

mais


-

1
3



1
2 fitté mais peut-être faible.


· ou en situation competitive

1
2
4 

Les fits forcing au palier de 2

1
2





2
2
l’enchère est forcing tour. Si le répondant reparle, la séquence devient forcing manche.



L’enchère est ambiguë car la 4ème couleur n’est pas disponible au palier de deux.


3
forcing avec trois beaux atouts ou quatre quelconques. 

2SA
non forcing.


3
forcing avec 5 trèfles.


3
forcing avec trois atouts et un manque de distribution. 
ADV54

R87


1
2
65

A94


2
2
ARD8

954


3
3
forcing sans distribution.
V3

ARD5


3SA
4
deux honneurs trèfles.
4
4SA
deux honneurs carreaux.

5
6
tentative de grand chelem avec trois 



7

honneurs à trèfles.
Le Blackwood

Principe :
4SA n'est pas BW : sur une enchère à SA, sur une quatrième couleur ou sur une tentative de chelem au palier de quatre en mineure après une enchère à SA. Le partenaire de l’ouvreur de 2 ne pose pas de blackwood, sauf, bien sûr, si l’ouvreur a annoncé la manche.

Blackwood 5 clés = 4 As + roi d'Atout

	4SA
	5 
	0 ou 3 clés.    La première couleur fittée est l'atout. On n'essaye pas de jouer au 

	 
	5 
	1 ou 4 clés.    palier de cinq dans une seconde couleur, il s'agit alors du

	 
	5 
	2 clés.            cue-bid d'un roi pour un grand chelem.

	
	5
	2 clés et la dame d'atout.
	 

	 
	5SA 
	2 clés et une chicane, avec ou sans la dame d’atout.    

	 
	5X 
	1 clé et la couleur de la chicane avec la dame d’atout.


4SA 
5 

5

le premier palier disponible demande la dame d'atout (ou le dixième atout).

5A
le retour à l'atout est négatif au palier de 5. 5SA est la réponse négative en cas de fit mineur. Toutes les autres annonces promettent la dame d’atout.

5/6X 
la dame d'atout et cue‑bid d'un roi ou annonce d’une chicane.


5SA
la dame d'atout et peut-être un roi qui ne peut être annoncé.


6A
la dame d’atout et rien d’autre.

4SA
5
5
premier palier disponible, si l’atout est , demande la dame d’atout – recherche de grand chelem. 

4SA 
5x 


5SA
tentative de grand chelem avec la dame d’atout sans un roi qui puisse être nommé au palier de cinq. A défaut de plus‑values suffisantes pour l'annoncer, le répondant nomme la couleur

 

d'un roi (ou d’une chicane). Le dialogue se poursuit par la nomination d’un autre roi. Si celui 

qui a posé le blackwood fait face à une main illimitée, 5SA est obligatoire en présence de tous 

les as et de roi dame d’atout. 

4SA 
5 

5 

une enchère intermédiaire montre un roi (ou une chicane) et promet la dame d’atout.

La suite peut être fonction du contexte. Par exemple :


56X
cue-bid d’un roi (ou chicane dans une courte connue).

5SA 
avec la dame de coeur (cue-bid en écho au R de coeur). Le même écho peut être fait à 6SA par la main limitée en face d’un cue-bid d’un roi au palier de six  par la main illimitée.

4SA 
5
si celui qui pose le BW a un doute sur le nombre d’as du répondant, il revient à 

5A

l’atout. Le répondant passe avec le nombre d’as minimum, revient par le cue-bid 

le plus
économique d’un roi (ou d’une chicane) qui promet la dame d’atout, ou par 5 SA qui promet la dame d’atout et nie un roi exprimable.

Sur une enchère quantitative.

1SA 
4SA 
quantitatif. L'ouvreur positif nomme ses as.

5X
5SA 
pour s’arrêter.


5 
demande la cinquième de l’ouvreur. 5SA nie une 5ème et enclenche un Baron.


6
propose une cinquième. L’ouvreur peut proposer l’autre mineure ou dire 6 SA.

1SA
5
impose le chelem et recherche un fit mineur 5-3 ou 4-4.

Sur un fit mineure.

4SA 
5 

5 
oblige à 5 SA en cas de fit mineur. Si le chelem est annoncé quand même, il y a proposition de jouer 7 avec le roi de piques. Si une courte a été nommée par le camp, c’est une proposition de grand chelem avec soit pas de points perdus en face de la courte soit la courte est une chicane. 

Blackwood sur une intervention au palier de quatre.

On peut imaginer quatre interprétations pour l’enchère de 4SA : naturel, Blackwood, bicolore ou tentative de chelem (avec ou sans le contrôle de la couleur adverse). Nous ne jouons jamais cette enchère dans son sens naturel, sauf si le camp a été sorti de 3SA et en dit 4 en réveil.

1) L’annonce immédiate et à saut d’une majeure au palier de 5 demande d’annoncer le chelem dans la majeure avec le contrôle de l’intervention, 4SA est bicolore.

1

X 
appel



45
compétitif



4
non forcing

4SA
beau 5 ou bicolore des deux autres.

5
cue-bid fitté

5
demande de contrôle de l’intervention.

2) En cas de soutien, 4SA est blackwood.

1
1
2SA
4
4SA


Blackwood.

3) En situation de forcing passe, deux enchères supplémentaires sont disponibles.

1


4
4SA



blackwood à cœurs.

 X
 -
5

compétitif.



4SA

beau 5
1


4
 -
 -
4SA

blackwood trèfles.



X
 -

4SA



bicolore avec  un 6-4 mineure.




5
tentative de chelem le plus souvent sans contrôle de la couleur adverse.  

4) En réponse au contre, 4SA est bicolore.

1 
4
 X
-
du jeu sans enchère. Le partenaire passe avec une main plate et 

4SA



reparle avec un jeu distribué et un espoir de réussir le contrat. En 





réponse au contre, 4 SA est bicolore.

Après intervention

Si 4SA n’est pas disponible, le blackwood se fait à 5SA (recherche grand chelem)

1
 
5

proposition de chelem si l’ouvreur contrôle les trèfles.

5SA



demande d’as, atout - pour un grand chelem évidemment

6 30  

6 41 

6 2

6 2 et la D d’atout.

Si l'adversaire intervient sur le BW:

En mineure, l'échelle 30/41/2/2+D ne change pas et se module passe, contre, 5x+1,etc...

En majeure ou au niveau de 6, l'échelle devient passe pour 20 et contre pour 31: P0DI.

....
4SA
5
p
30




X
41




5
2 sans la dame d’atout

....
4SA
5
p
2 ou 0 As

Le Blackwood d’exclusion

Après un fit majeur, un saut au palier de 5 en mineure dans une nouvelle couleur est un blackwood d’exclusion. Réponse par palier : 30-41-2-2 + dame d’atout.

Le Blackwood d’inclusion
Après un fit majeur, le saut dans sa propre mineure demande de répondre comme si la mineure était l’atout : 


1
2

A D V 9 5


R 10 6


2
3

8 5 4



A 

3SA
5

V 3 2



A 9 6




5SA
7

R D



A 9 5 4 3 2

5 est blackwood demandant de mentionner le roi et la dame de trèfles et non de piques.

Les soutiens majeurs au palier de 5

- il peut s’agir d’une demande de contrôle

   a) de la couleur d’intervention



1

1
1
      335


   b) de la quatrième couleur 



1

1


5

Demande de contrôle certain à piques (A ou RD).



5

Ici, plus fort selon le principe général du niveau le plus bas, Rx suffit

-  par la main faible, ce sera une affirmation positive sans contrôle extérieur à nommer

2 
2

R D 8 6 2     ou
1
1

D 5



2SA
3

8 5 4


2SA
5

A R D V 6 3

3
3SA

V 3





10 2

4
5 quantitatif
9 8 7





9 6 5

-  par la main forte, c’est une question non forcing à l’atout. On passe avec un seul gros honneur. Avec trois honneurs, on fait une enchère intermédiaire.

3
5


8 5 6
 












A R D V 10 9 5






A 4 2

-  dans la séquence suivante, il vaut mieux ne pas utiliser le palier de cinq dans la couleur d’atout et simplement continuer les cue-bids

1
2
          
D V 10 5 6
    Dans cet exemple, le répondant a promis un gros 

23 
                          honneur d’atout car l’ouvreur en a nié deux en sautant

       44A R D 10 7    
     3SA et un contrôle cœur. L’ouvreur n’utilise pas le

5A 8 4             
   
blackwood car celui-ci ne lui apporterait pas d’élément.
                                                             5 exprime un doute qui ne peut provenir que de l’atout.

Réévaluation des honneurs à la couleur :

- un honneur sec vaut un point de moins.

- une main sans RDV vaut un point de plus. Deux images par RDV valent zéro. Exemple : quatre pièces composées de RDV valent moins 1 (un demi point par image).

14. Les interventions

Nos interventions sur ouvertures adverses.

Principes

Une intervention qui consomme de l’espace (1 sur 1 ou 2  sur 1 ) peut  être moins forte qu’une surenchère qui n’en consomme pas. En effet, l’effet de barrage s’estompe beaucoup dans le second cas.  

Il est très important d’estimer qui sera le plus probablement à l’entame. Une intervention par l’entameur (suite à une ouverture majeure ou en sandwich) sera plus respectable qu’une nomination pour l’entame.

Parler en compétitives, notamment avec saut, ou si le partenaire a fait une intervention ou une ouverture de barrage, ou si l’adversaire est clairement en attaque, implique le fit puisqu'on ne défend pas chacun de son côté. Tant que l’adversaire ne connaît ni son fit ni sa force globale, il faut en profiter. 

Ouvreur      Répondant

      Intervenant    Collaborant

1x
2



faible avec 6 cartes.

1x
2
 X
XX

SOS avec longue personnelle

1 
 X
 ‑
2 

forcing tour.

 - 
2 
 - 
3 

limite.




2 

forcing tour et montre quatre cartes.

1 
1 
 -
1 

les changements 1 sur 1 sont forcing.

1 
1 
 ‑
2 

le changement 2 sur 1 n'est pas forcing.




3 

forcing.

1 
2 
 ‑
2 

le changement 2 sur 2 est forcing et promet 4 cartes.

2SA 
naturel avec un double arrêt et au moins deux trèfles ou simple arrêt avec fit d’un gros honneur. Le même raisonnement aide souvent à visualiser le jeu du partenaire :

2
3
-
3SA
avec soit un gros jeu, soit un 



double arrêt et deux cartes à 



trèfles ou un simple arrêt et un 


gros honneur trèfles.




3

soutien de politesse.




2 

demande d'arrêt pour jouer à SA. Cache souvent un

 




beau 3.

1 
2 
 ‑ 
2SA

naturel avec un gros honneur cœur second.

1 
2 
 ‑ 
3

forcing ( seul 2 sur 1 n’est pas forcing ).

1 
1 
 ‑ 
2 

forcing tour.




2SA

fitté par quatre atouts.




4 

splinter.

Les bicolores en intervention

1X
2X 
les deux plus chères

2SA
les deux moins chères 

17-19 H en réveil.

pas de bicolore pique - autre mineure.


3X 
demande d'arrêt pour jouer 3 SA. Au moins 8 levées.


4SA
les mineures.

1M
4
bicolore  ou  avec l’autre majeure. Tous les sauts au palier de quatre dans l’autre mineure 
sont bicolores avec l’autre majeure.

Mais en réveil, seul le cue-bid est bicolore (indéterminé) car 2SA est naturel 17-19H.

Pour montrer un bicolore, le n°4 contre ou dit 2SA. Les cue-bids sont naturels :

1
-
1
2
naturel avec six belles cartes.

Interventions et réveils sur 1SA

Contre le SA fort

Elle s’applique derrière l’ouverture et en dernière main (2e et 4e main).

	1SA
	 X
	Punitif.

	
	2
	Landy – bicolore Majeur

	
	2
	Multi – 6 cartes à ou à 

	
	2
	Muiderberg

	
	2SA
	bicolore mineur


Sans notion de points, solide si vul, peut être faible non vul. En réponse au contre :

2
choix de mineure.

2
choix de majeure.

2
pour jouer.

Tendance Destructrice
Contre le SA faible

Idem mais Constructeur, 14H +, le contre est d’appel.

1SA 
 ‑
2 
X
le contre du stayman montre des points.

1SA 
 ‑
2 
X
idem sur le texas pour les coeurs.

1SA
 -
2
X 
les coeurs

Contre le 3SA gambling

Cette défense est la même après les ouvertures de 2SA et après 1SA-2SA.

	3SA
	X
	les piques et une autre.

	
	4(
	la mineure nommée et les cœurs.

	
	4
	Intervention naturelle.

	
	4SA
	Bicolore mineur.


15. Les réveils

1   -  
 -
1
7-15H, jusque 16H si 2 sur 1.

2
couleur 6ème, 12-15H et 6,5 à 7 levées de jeu.

1SA 
12-14H, 10-12H sur ouverture majeure.

2SA 
17-19H. ensuite Stayman, Texas.

2 
bicolore indéterminé.

X
tricolore 8H+ ou 15-17H régulier ou 16H+ irrégulier.

Réveils sur 1SA fort 

	1SA
	-       -
	X        punitif.

	
	
	2Landy – bicolore Majeur

	
	
	2Multi – 6 cartes à ou à 

	
	
	2Muiderberg

	
	
	2SA   bicolore mineur


16. Les situations à quatre

1
 -
1
 X

 XX



avec trois cartes  ou la main forte 18-19H.

2SA



fitté  4 cartes.

1 
 -
1 
2 

 X 



avec trois cartes à pique ou jeu très fort.

2 



compétitif avec quatre piques

2SA



good à pique - 2ème zone - jamais bad a 
3 



compétitif - la belle main contre ou met 3
3 



recherche d'arrêt pour 3 SA.

3 



distributionnel - 6/4
4 



splinter.

1
1
 X 
2
l’enchère de 1 aurait montré cinq cartes.

-
 - 
2 

réveil faible, avec 4 coeurs et pas 4 piques.



 X 

réveil plus fort.

1 
1 
 X
XX
fitté pour l’entame (un gros Honneur).




1SA 
naturel avec 2
 


2 
non forcing.




2 
barrage. Enchère de politesse transférant toute décision

 



ultérieure au partenaire.




2SA 
beau soutien à 3 au moins.




3 
forcing




3 
compétitif.

1
1 
 X 
2 

 X



recontre sans 4 cartes à 
2SA 



good à coeur – 14-15H.

3



avec une longueur exploitable à SA.

3 



purement compétitif 12-14.

3 



demande d'arrêt pour 3SA.

1
1 
 2
2 
soutien de politesse.

 


3
arrêt avec trois atouts 




2SA
beau soutien avec quatre atouts - 2 levées de défense

 


3 
arrêt avec trois atouts.

 


3
barrage pur sans nécessairement de levée défensive.

1 
2 
2
 X 
appel.




2SA 
beau 3 .




3 
compétitif.

1 
 -
2 
2
2SA 



soutien bad trèfles de politesse.

3 



belle main fittée forcing manche.

3



demande d'arrêt pour jouer 3 SA.

3



distributionnel.

1 
 X
2
 X 
appel (éventuellement 2SA naturel) mais pas 4 cartes à 



2SA 
beau 3 ou faible .

1 
 -
2 
2
 -
2SA


soutien bad à carreaux.

1 
 X 
3 
3 
3 est positif.

 X 



interrogatif d’arrêt pique pour jouer 3 SA.

1
1      X ou -
2


 -
 - 
2SA

bicolore "impossible”. Ici plus long à carreaux qu'à trèfles. 2 SA 

 



dans ces situations de réveil ne sera jamais pour jouer. De plus, 

les réveils de ce type tendent à être bicolore.

1
1
1SA
X
montre souvent cinq cartes dans l’autre majeure. Il faut donc en

ou 2

tenir compte et soutenir la majeure avec trois cartes

 -
2


3 cartes vu que le contre cache souvent 5 cartes à cœur.

 -
2


4 cartes

1
1
-
2SA
fitté

La main forte doit  impliquer le partenaire

3      4SA     X       5

RDV9643
A72
X    mauvaise répartition
98

ARD1054

-     singleton


952

R7

5  chicane


4

82


En supposant que 4SA soit bicolore mineur, passer puis contrer serait punitif. Le contre implique le fit et enclenche le processus de consultation du partenaire. Tous les passe subséquents deviennent forcing. Le passe sur 5 montre qu'on veut bien jouer au palier de cinq. Ce qui veut dire ouverture conforme – 7 cartes solides -  et distribuée, donc pas un 7222 – un singleton à préciser (une chicane rend la main trop offensive pour se permettre de passer et donc 5enchéri immédiatement devrait impliquer une chicane le plus souvent à trèfles). 


3      4SA     X
-
-       
5      
-
-
Le passe est forcing. Le contre est une sérieuse proposition de défendre, 




l’ouvreur ayant montré un jeu sans supplément distributionnel (pas de 




chicane).

X



main plate.

5 



contrôle (court).

5 



contrôle trèfles.

17. Les Contres

Philosophie de l’utilisation du contre en position immédiate : le contre est une enchère non punitive destinée à aider le partenaire à prendre la bonne décision. Il montre du jeu sans distribution en cas de forcing passe ou au premier  tour de parole, et un jeu réévalué si son auteur a d’abord fait une enchère limitée. 

A. Tous les contres en toutes positions sont d'appel jusque 4
Exceptions: 
- après des ouvertures de barrages du partenaire: 2, 2, 2, 3, 3, 3, 3, 3SA.

- en face de l’ouverture de 2, le contre montre un jeu nul.

Le contre montre du jeu sans enchère

1

1
1
X
Le contre montre du jeu et est plutôt misfit, alors que la surenchère peut être plus 


faible.

1

2
2SA
3



X




du jeu (pas punitif) et peu de distribution. Ne désire pas aller à 5.

4




de la distribution, suggère de défendre à 5
-




rien à dire sauf si nous sommes vul et eux pas.

Le contre montre un surplus distributionnel

En défense, le contre d’un cue-bid, montre un surplus distributionnel proposant le sacrifice :

1
 -
1
1
3
3
X

Coeurs sixièmes puisque 3  nie trois cartes à coeurs.

 

4

Bicolore de onze cartes. Passe suivi de 4 serait canapé.

Dans le même esprit, celui qui fait une ouverture de barrage et contre le contrat final adverse 

suggère une défense (surplus distributionnel et pas de levée de défense). 

4

X
-
4
 X




suggère une défense à 5
Le contre immédiat montre un jeu régulier sans points perdus dans la couleur adverse soutenue et des points 

Ou après une enchère limitée :

1
-
2
3




1083

4
4
X

maximum réévalué.

RD8









RV10









10954

En cas de barrage élevé, et de prolongement du barrage, le contre est le seul moyen d’exprimer un peu de jeu par opposition à rien:

1

4
5
5
X


du jeu et quelques cartes utiles. 





L’intervenant peut transformer si son jeu n’est pas si distribué que ça.

Ex :
R1032

L’intervenant peut avoir
D5

ou
AD3
1052





 -


5
R954





AD87


D105
D2





ARV10854

ARV1053
 





il met 6

il passe

B. Les contres d’enchères intermédiaires fittées naturelles  sont négatifs jusque 4 . 

 Le message est : nous pourrions peut-être défendre (ou contrer) à ce palier et j’ai un peu de jeu.   

Ceci par opposition à la surenchère qui est une proposition de défendre.

1
1
4(fitté)
4
pas de levées défensives.





X
du jeu sans savoir s’il faut défendre (trois atouts par exemple).






une concentration d'honneurs (pour l’entame) et le fit.

C. Les contres d’enchères de soutien artificielles sont d'appel jusqu’au niveau 3 et bicolore au niveau de 4

1


4(Splinter)
X 
bicolore – l’autre majeure et une mineure






4SA
bicolore mineures

1


3(Bergen)
X 
appel = tricolore

D. Nomination d’une couleur par l’auteur d’un contre d’appel ou d’un contre spoutnik. 

Deux explications possibles :

1. Un unicolore fort. Ce sera généralement le cas, comme après une ouverture au palier de un ou

une intervention sans saut.


1 
 X
 -
1 


 -
2 


dans une main de troisième zone


1
1 
 X
 -


1SA
 -
2

avec un jeu 6/4 de moins de 10 H.

2. Une tentative d’améliorer le contrat basée sur un bicolore, ce qui ne sera le cas qu’en réveil après les ouvertures de barrage, et les soutiens de barrage. 

On ne contre pas avec une main bicolore en deuxième ou en troisième position, car la suite échappe à tout contrôle en cas de prolongation de barrage. On évitera aussi les cue-bids en intervention avec des mains très réparties pour éviter d’être dépassé par les enchères. Dans les cas envisagés, limitatifs, l’adversaire s’est déjà arrêté.

3
-
-
X
les unicolores s’annoncent par 3 et 4, et non pas par contre suivi de 

4 à saut (impossible à coeurs d’ailleurs).

-
3
-
3
le contreur est 5-5 dans les noires.




4
le contreur est 6-4 dans les noires de 16 H et plus.

C’est dans cette philosophie que s’inscrit la rectification en mineure au palier de deux par le contreur :

1 
  X
 -
1 SA

  -
2


non forcing avec 4 et 5
18. Les cue-bids

a. Pour le camp qui a ouvert : recherche de SA.

a.1. 
Le cue-bid sans saut du n°3.

       
Le cue-bid direct ou différé : c’est une recherche de SA, promettant un contrat de repli.

a.2. 
Le cue-bid à saut du n°3. 

Face à une ouverture mineure, c’est l’équivalent de 2 SA sur ouverture majeure.

a.3. 
Le double cue-bid du n°3. 

Il s’agit d’un splinter, avec des levées défensives, montrant une chicane si le fit est mineur.

a.4. 
Le cue-bid du n°3 au palier de quatre sans saut. 

Il montre un soutien illimité avec ou sans contrôle de la couleur adverse.

a.5. 
La défense a nommé deux couleurs. Ils montrent des arrêts pour jouer 3 SA (fit

       
mineur), ou des contrôles (fit majeur).

b.
En intervention: face aux interventions, le contre est plutôt misfit.

b.1. 
Le n°2 montre un bicolore – sur toutes les couleurs : les deux plus chères. 

b.2. 
Le n°4 montre un bicolore par le contre ou 2SA pas par le cue-bid qui est naturel. En réveil, le 

cue-bid du n°4 montre un bicolore indéterminé.

b.3. 
Le double cue-bid demande l’arrêt pour 3 SA. Il en va de même du cue-bid de 

l’ouverture d’un deux faible, et du cue-bid du soutien simple en majeure.

c.
En réponse à une intervention :

c.1.
Dans le silence du n°3 :   

Le cue-bid simple montre l’équivalent d’un soutien limite avec trois atouts, constitue une recherche de SA ou déclenche un changement de couleur forcing. 

Le double cue-bid permettant de s’arrêter sous la manche est un soutien illimité.

Le cue-bid à saut qui contraint de jouer la manche est splinter.

c.2.
Si le n° 3 change de couleur, les cue-bids montrent des soutiens majeurs en

       
respectant le principe de la vitesse d’atteinte. En cas de fit mineur, voir a.5.

       

1
1
2
2
l’arrêt et soutien de trois cartes.






3
l’arrêt et soutien de trois cartes.






2SA
soutien au moins limite.






3
barrage.

d. Pour l’ouvreur de 2 :  le cue-bid est naturel.

19. Le Forcing Passe

Deux cas sont à distinguer :


Le passe est positif et le contre négatif. Ce contre n’est pas punitif mais montre le minimum dans le contexte.

1. Après une ouverture de 2
-  après un barrage du n°2

2      3       -    
le passe montre une main très positive (86 ARV765 D42 98) et ou  peu



distribuée (86 RV765 D42 983). En effet, si la situation se développe 

comme suit : 

2      3      -       4 

5      -       ? 

Il est peu judicieux (!?!) que 5 montre une vraie couleur et doit donc montrer un contrôle de premier tour. Avec la première main ci-dessus on poursuit par 5 et la deuxième passe tranquillement. Si le partenaire passe sur 4, la première dit 5la deuxième contre. 

2      3     4

La main intermédiaire distribuée (86 A109543 V1032 9) doit s'annoncer

  
tout de suite de peur de perdre le contrôle de la situation en cas de prolongation 

  
de barrage. 

2      3     4 
     -
si l’adversaire passe :






4SA    



BW fitté avec contrôle 
5      



pour jouer 







5     



fitté sans contrôle  


2      3     4    
 4
si l’adversaire surenchérit :

- 



forcing et soit punitif soit tentative de chelem.

X



régulier, souvent court dans la couleur adverse.

5



purement compétitif. 
5



pour jouer. 
4SA     



BW atout cœur.

2      3     4     
4


-
-
X
-

4SA 



bicolore mineur, 

5 



tentative de chelem avec le contrôle  et pas de contrôle dans l’autre.

5 



tentative sans contrôle .

-   après une réponse de 2et  une intervention du n°4 : le forcing passe de l’ouvreur couvre les jeux réguliers 

sans arrêt dans l’intervention, les jeux très forts et les jeux punitifs. Il faut donc d’abord interpréter le passe comme une demande d’arrêt. Le contre de la part de l’ouvreur et du répondant est tricolore jusqu’à 4 et le cue-bid direct de l’ouvreur naturel. 

 V 10 3


 8 7 


2
- 
2
2 

 A R D


 8 5 4 2

 -
-
X
-

 A D 9


 R V 2

3
-
4
-

 A R D 5 

 V 10 9 8 

4
-
5

Minimum, Ouest montre son jeu le plus vite possible :

 A 10 


 8 7


2
- 
2
2 

 A R D V 6 3

 8 5 4 2

3
-
4
 A 10 9


 R V 2



 A 6 


 V 10 9 8 



Le jeu d’Ouest est moins fort que dans la donne suivante

 A  


 8 7


2
- 
2
2 

 A R D V 9 6 3

 8 5 4 2

 -
5 
X
-
X négatif.

 A D 10 9

 R V 2

6


 A  


 V 10 9 8 

Est contre pour montrer le minimum. Dans la donne suivante, il a davantage.

 A  


 8 7


2
- 
2
2 

 A R D V 9 6 3

 8 5 4 2

 -
5 
-
-
passe positif.

 A D 10 9

 R V 2

7


 A  


 R 10 9 8 

 A D 10 8

 7 


2
- 
2
2 

 A V 9 
 

 10 5 4 2

 -
3  
X
-
X d’appel.

 A D 10 9

 R V 2

 -

 A R


 V 10 9 8 



 A D 10 8

 7 


2
- 
2
2 

 A V 9 
 

 R 5 4 2

 -
3  
-
-
plus fort que X.

 A D 10 9

 R V 2

 3SA

 A R


 V 10 9 8 



2. A haut niveau 

Il ne peut y avoir de forcing passe que quand les deux joueurs se sont déjà soutenus (sauf après ouverture de 

2 bien sûr). 

· une enchère de soutien, quel que soit le palier, ne déclenche jamais de forcing passe. 

L’enchère de 4tend à exclure le partenaire de la décision finale.

  

1
X 
4
4


-
-
 X

toujours une proposition de défendre avec des piques sans points 




perdus, le passe de l’ouvreur n’est pas forcing.

· une enchère montrant un soutien limite ou mieux (2SA ou cue-bid engageant l’équipe au palier de trois) ne crée de forcing passe qu’au palier de trois et de cinq.

· un changement de couleur au palier de quatre, un changement de couleur fitté ou un splinter n’occasionnent de forcing passe que vulnérable au palier de quatre.

· un cue-bid de la couleur adverse engageant la séquence jusqu’au palier de quatre crée toujours un forcing passe au palier de quatre. Il s’agira de distinguer entre :

	un jeu offensif sans ambitions 


Il enchérit

un jeu régulier avec des valeurs

sans volonté de punir, il contre

un jeu offensif avec ambitions  

passe et enchérit sur le contre

un jeu purement défensif ou décourageant 
passe et attend le contre pour convertir




1
3
4
4


 -
passe forcing plus fort que 4, du genre 
D4 RDV865A10 432



 X
régulier, soit du jeu et pas de distribution 
R76 D1093 RV7 83



4SA
BW

 



RD106 AR986A1098



5
cue-bid
.




D10 ARD986AD1098



1
3
4
4





 -
 -
 X
 -



 - 
punitif 


DV9  AD1087 RD3 92




4
beau 4

52AD10876 R3 A106

Donc, lorsque l’adversaire intervient dans une situation forcing, un retour à l’atout commun est une enchère faible, autrement, il faut passer, contrer ou surcontrer.

· sauf en cas de vulnérabilité défavorable, il n’y a pas de forcing passe après une intervention barrage  au palier de cinq ou une ouverture de barrage, une intervention en couleur, et un prolongement du barrage au palier de cinq. Les contres servent alors à montrer du jeu, et ne sont pas punitifs.



3
3
5
X
du jeu. Si la vulnérabilité est défavorable, le passe est forcing avec un   
ou



jeu fitté et ambitieux (ensuite cue-bid ou soutien sans contrôle trèfles) 
1
5
 X

ou un jeu punitif. 


Le contre est d’appel et le passe soit punitif (attend le contre) soit beau (plus beau que l’enchère immédiate).

L’objectif est de punir l’adversaire, ce qui ne sera rentable qu’en cas de misfit. Une des priorités est donc de signaler les répartitions excentrées au partenaire. Le passe traduit donc un jeu normal compte tenu des enchères précédentes. Parler montre des répartitions : unicolore 6 ou 7ème, bicolore de 10 cartes. 

Les principaux cas :

· le surcontre promet une autre enchère (auto-forcing pour un tour), la priorité est d’éviter d’être lobbé et non de punir :

1
X
XX  
  -

1



montre un 6-4 au moins, forcing.

1SA



Faible (11)12H et 5 cartes dans l’ouverture mineure.

1
X
XX  
  -

 -
1
X
  -
appel. 
En général, pour ne pas perdre un fit dans l’autre 





majeure.


1
X
XX
1




 -



forcing : peut cacher une solide opposition piques.

  X



appel.

1SA
Faible (11)12H et 5 cartes dans l’ouverture mineure. Peut-être 9H suite à une ouverture en troisième position.


2



Distributionnel (6 cartes), sans 14H.




1
X
XX
1
 -
 -
 X 
 -
appel.

1SA



naturel, régulier et pas minimum.

2



forcing jusque 2SA, avec 5 cartes et 13-14H.

2



5422 et 12-14H. 

2



12-14H et 4 cartes.

· le changement de couleur 2 sur 1 est forcing jusqu’à la répétition au palier de trois de la couleur du répondant et ne déclenche donc pas de situation forcing passe au palier de quatre, tous les contre sont d’appel :


1
-
2
2




X
appel, obligatoire avec une courte à .

-
peut cacher un contre punitif, montre un ouverture normale.

20. Utilisations particulières de  2 SA

Principe général :
2 SA est faible en mineure ou fort en majeure -  good or bad

2 
 X
 -
2SA
faible en mineure par opposition à 3  qui sont positifs, ou fort 

 



avec quatre (ensuite cue-bid interrogatif ou 3 SA) ou cinq cartes

 



dans l’autre majeure. 




3
fort




3
faible ou demande d’arrêt sans l’autre majeure

exemple:

2
X
-
2SA

-
3
-
3
demande l’arrêt avec 4 cartes à .




3
5 cartes à 



3SA
arrêt  et 4 cartes à .

Et par extension de ce cas :

1

2
X


-
2SA good or bad

Nous traitons également de cette façon l’annonce de 2SA en réponse au contre derrière une intervention à 2 sur ouverture mineur  :

1
2
X
-
appel

Si la réponse passe par 2SA

2SA 

départ genre Lebenshol : faible à ou fort à (good ou bad). 

-
3
-


-
des longs trèfles, minimum.

3
un 5-4 minimum.

3
5 cartes à , donc 6 trèfleset  forcing.

3
demande l’arrêt avec 4 cartes à 
3SA
4 cartes à  et l’arrêt.

Si la réponse est directe

3

bonne ouverture avec au moins 5 trèfles.

3

15H et un 5-4.

3

non forcing, ouverture minimum.

3

recherche de 3 SA, demande d’arrêt sans quatre cartes à 
1m
1SA 
2SA

soutien limite ou mieux.

1M
1SA
2SA

fitté fort majeur (suivant l’ouverture).

1 
 - 
 -
1
seul à parler de son camp, après avoir ouvert au

2SA  ou


palier de un.

1 
1 
 -
 -

2SA



toujours bicolore compétitif faible

Mais toujours fort si le partenaire est intervenu ou a répondu avant une intervention du n°4

1 
 X
2 
2SA
et toute autre situation ou l’adversaire se soutient au palier de

deux en majeure - 2SA est fort dans l’autre majeure.

1 
1
1 
2SA
en quatrième position, lorsque tous les autres joueurs ont parlé, le 

 



contre montrant des points, 2SA est fitté.

1 
-
1
2
après une réponse majeure, sur n’importe quelle intervention du n° 4 au 

2SA



palier de deux - 2SA est fitté.

21. Utilisations particulières de  3 SA

Sur l’ouverture adverse de 3SA, le X n’est jamais punitif. 

	3SA
	X
	les piques et une autre.

	
	4(
	la mineure nommée et les cœurs.

	
	4
	Intervention naturelle.

	
	4SA
	Bicolore mineur.


Quand nous disons 3SA

1x
3x
 -
3SA

 X
 -
 -
XX
SOS : montre que l’on a ou avait l’arrêt et rien d’autre

ou

 -
 -
X
XX
idem.

ou

3SA
X
XX

idem.

ou

1x
3SA
X
XX
idem.

Utilisations inhabituelles:

1
2
3
-

 -
3SA


avec 4 et 6+
Avec 
A x

R x

xxx

ARDxxx
on met 3SA directement.

Cue-bid des piques

1
2
3
3


3SA



Montre un jeu qui désire punir la surenchère éventuelle à 4.

4



enchères d’attaque.

4



propose de ne pas jouer 5.

3SA après la 4e: affirmatif et non doute:

1
1
1
2
2
3SA
affirmatif du contrôle  et des réserves.

1
1
1
3


3
3
3SA

aurait sans doute préféré jouer un autre contrat

22. Utilisations particulières de  4 SA

En cas de barrage, 4SA est bicolore ou un beau soutien au palier de 5 dans la couleur la plus chère. 

L’annonce immédiate avec saut d’une majeure au palier de 5 demande d’annoncer le chelem dans la majeure avec le contrôle de l’intervention.

1

X 
appel



4
compétitif.
4SA
bicolore .

5
cue-bid, tentative avec le contrôle cœurs.

5
naturel, pour jouer.
5
demande de contrôle de l’intervention.

D’autres situations s’analyseront en ce sens, par exemple :

1
 X
4
4SA
bicolore mineur.

1
 -
4
4SA
bicolore mineur.

1
1
4
4SA
bicolore mineur. 

Mais c’est surtout le barrage  à qui rend l’enchère de 4SA bivalente :

· exemples

1
3
4
4SA
bicolore mineur ou beau 5. Ici, les changements de couleur sont cue-bid et 


fittés puisque le partenaire a nommé une couleur en principe 7ème.

1
4
4SA

bicolore ou beau 5.





1
3
4
4SA
beau 5.

· le partenaire a contré
2
 X
4
5
pour jouer.

4SA
bicolore non spécifié.


-
5
 - 
5
bicolore .

5
beau 5 cœurs (uniquement sur le barrage à ).

· En cas de soutien, 4SA est blackwood.

1
1
2SA
4
4SA


Blackwood.

· en réponse au contre d’une ouverture de barrage, 4SA est bicolore mineur. Le saut à cinq en majeure impose le chelem en cas de contrôle dans la couleur adverse, toutes les autres enchères sont limitées. Le cue-bid précède une proposition de chelem :
3
  X
 - 
4
ne garantit pas l’arrêt.
      
-
4  
 -  
4SA 
BW.


   
   

5 
naturel et tentative de chelem.

  


5 
tentative  avec le contrôle.

5 
proposition  sans contrôle. Par opposition à 5  immédiatement qui impose le chelem en cas de contrôle cœurs.

23. Défenses contre les systèmes

Le trèfle fort

1
X 



les majeures.


1SA et 3SA


les mineures.

2SA



bicolore  et une autre


1

-
2 
forcing.

2SA
fitté sur 1

2


barrage - 2SA seule enchère forcing

Le deux faible (et Muiderberg) 

2 
 X
 ‑
2SA
faible en mineure ou fort avec au moins quatre dans l’autre majeure 




(ensuite cue-bid interrogatif ou 3 SA). 




3
positif




3 
le cue-bid exclut quatre cartes dans l’autre majeure et nie l'arrêt.




3SA
l'arrêt sans quatre cartes dans l’autre majeure.


2 SA


16-18 H. En réponse, comme sur l’ouverture de 2 SA.

2
X
-
2SA

-
3
-
3
demande l’arrêt avec 4 cartes à 



3
5 cartes à 



3SA
4 cartes à  et l’arrêt

Pour ne pas se faire lobber :

2
3


unicolore fermé demandant l’arrêt pour 3SA ou unicolore pour jouer 





au moins la manche.

2



bicolore avec l’autre majeure.

Les bicolores sur ouvertures faibles sont toujours forts (15H concentrés).

On commence par passer et on annonce au second tour. Avec par exemple dans la main du n°2 :

On ne barre pas sur un barrage 
-

x

DV10xxx

R109xxx

Le 2multi

2         X
13‑15 H régulier ou 16-18 H tricolore ou semi-tricolore ou à partir de 3ème zone - en réponse 2SA est good-bad et le recontre est d’appel (8-10 H).

2
naturel. En réponse, le changement au palier de trois est forcing, l’autre majeure cue-bid.


2SA

16-18 H - puppet-stayman, texas, 3 les mineures !!!


3 
naturel.


4

bicolore avec la mineure et une majeure.

2 
 ‑ 
2
 X 

appel - en réponse 2SA good-bad

2SA

16-18 H - Puppet, Texas, 3 les mineures !!!




2, 3 
naturel.




3 

cue-bid demande d'arrêt pour 3 SA.




4

bicolore avec l'autre majeure.

2 
‑
2 
-

 - 
2SA


bicolore mineur.

 -
  X


tricolore court  12-15 H.

Ouvertures (et réponses) de type texas.

Même philosophie que sur le multi.

Le contre est d’appel de la couleur promise et plutôt minimum. 

Il y a toujours moyen de contrer à nouveau au second tour avec un jeu fort.

Le cue-bid montre un bicolore avec la plus chère et une autre.

Sur ouvertures au palier de quatre, la même philosophie qu’en cas de forcing passe est employée. Les interventions différées sont plus fortes que les interventions directes, contre puis passe est 1ère zone, contre puis contre 2ème zone ou mieux et tricolore, passe puis contre montre un jeu régulier d’environ 20H. L’intervention immédiate est compétitive, différée est ambitieuse.

Le SA faible

Voir page 48

1SA 
 ‑
2 
X
le contre du stayman montre des points.

1SA 
 ‑
2 
X
idem sur le texas pour les coeurs.

Le 2 Ekren

2
X

appel court dans la couleur. En réponse utilisation du 2SA Lebenshol. 

2, 3

demande d’arrêt pour 3SA.


2SA

17-19 - Puppet - Texas

En réponse, la nomination d’une des majeures est affirmative dans la couleur.

Le 2SA bicolore mineur

2SA
X

13H+ régulier


3

appel avec préférence pour les  ( 5+-3+ majeures )

3

appel avec préférence pour les 
3

belle 6ème 12H+

3SA

majeure fermée et arrêts dans les 2 mineures


4
cue-bids


4
pour jouer dans la majeure d’intervention

4

bicolore majeur défensif ou très beau

24. Quelques principes utiles

Les jeux distribués doivent s'exprimer plus vite que ceux qui ne le sont pas. 

En situation compétitive, arriver en deux fois à un palier où on aurait pu arriver en une fois 

montre plus de points et moins de distribution.

Lorsque la situation est forcing soit par notre fait, soit à cause de l'adversaire (ouverture ou 

séquence texas par ex.), il y a choix entre parler directement et de façon différée :

parler directement est plus distribué et plus faible que parler de façon différée. 

Définitions et principes. 

Une couleur avec saut est une couleur à une perdante maximum, c'est-à-dire pouvant enlever les atouts après tentative de raccourcissement par la défense. 

Donc, cinq cartes par as, roi, dame, valet, ou six cartes de trois honneurs dont deux gros (pas DV10). 

On ne fait pas de saut avec un bicolore, sauf s'il est fitté dans la couleur du partenaire. 

Une nouvelle couleur au palier de quatre est toujours cue-bid quand notre camp parle sans intervention adverse. Il y a exception sur l'ouverture de 2 SA.

Indication d'une courte dans la couleur du partenaire : 

          1)
en mineure, si un palier montre un soutien forcing, le palier supérieur montre un courte. 

2) en majeure et au palier de quatre, l'annonce de la majeure nommée par le partenaire montre une courte si une autre couleur a été préalablement soutenue et si son auteur a clairement nié un fit ou un contrôle au palier de trois : 

1
2




1
2
3
4




3
4
4
4
courte.



4
4
proposition 
Quelques séquences utiles …

1 - 3 - 3 - 3 - 3


montre un demi-arrêt (4ème couleur)

p - p - 1 - p - 2


fit  et 5 beaux 
1 - 1SA - 2 - 3SA


fit  par cinq cartes et honneur second à
3		minimum avec quatre cœurs.   


3	jeu limite avec cinq piques fitté 


3	non forcing


            3	forcing avec vilains �
�






3x		3 cartes + dont un honneur


3	minimum


3SA	un honneur second parmi AR


4x	2 honneurs parmi ARDV, même secs


 	4y	splinter avec A ou R dans x. �
�






Principes : Après un changement de couleur 2 sur 1, il n’est pas possible pour le répondant


                 de dire 2 SA non forcing.�
�






1SA 	2 


2	2�
�






1SA 	2 


2 	2�
�






1SA 	2 


2 	2�
�









notre camp a un fit, qu’il soit clairement exprimé, ou implicite après une ouverture de 2.�
�






Notre camp n’a pas encore de fit �
�






demande de contrôle à piques pour annoncer le chelem.


La situation est similaire à la demande de contrôle de la


quatrième couleur.�
�















